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FIGYELEM! 

ACoV l.ésaSpV 1.számai 

kifogytuk a raklattiiiklxtl! 



Budapest XIII., Sallai u. 28. 
személyi számítógépek 
és tartozékaik javítása 


lckinlrliri arru. Iiogy utánnyomást nem tervezünk, 
karjuk hogy ezeket .1 szamukul a lovublmikbun 
fit- rendeljek! 


Köszöntük mcgér1e»t>k*f! 

S|íV 


SINCLAIR SPECTRUM 
javitás 48 óra alatt 
6 hónap garancia 
NYITVA: hétrőtól - péntekig 
9 JO-18 óráig, 
szombaton: zárva 


ÚJ ÚJ ÚJ ÚJ ÚJ ÚJ ÚJ ÚJ ÚJ ÚJ ÚJ ÚJ ÚJ ÚJ ÚJ 


SPECTRUM 48K SPECTRUM 48K SPECTRUM 48K 


GRAPHICS BASIC 

felhasználói programcsomag 

A GRAPHICS BASIC regi hiányt pótol a ZX-SPECTRUM felhasználói programok választékában. 
Segítségével bárki írhat egyszerűen és gyorsan olyan profi programokat, melyeknél elengedhetetlen a szép 
háttér, gyors animáció. Közel őtven új utasítása, és függvénye szinte határtalan lehetóségeket ad. Sokrétű 
szolgáltatásai közé tartozik a Ib db. egyidejűleg kezelhető SPRITE. a gyors képernyőkezelés. Segítséget 
nvűjt a program védelmére mind a hibák, mind a feltörés ellen, de zenei térén is tud újat mutatni. 

Nem^eRianyagolható az a tény sem, hogy mindezt kb. 10 Kbyte lefoglalásával teszi. Szabad memóriája így 

A programcsomag tartalma: • GRAPHICS BASIC bővítő 

• Rajzolóprogram 

• Játékprogram Ara: 500,- Ft (AFA-val együtt) 

• Demonstrációs program 

Ez utóbbi programtik szemléletesen bemutatják a GRAPHICS BASIC határtalan képességeit. 

A program mcgsusárolható, vagy utánvétes szállítással megrendelhető: 



Budapest. VII. Majakovszkij u. Mi. Tel.: 1-221-076 

FIGYELEM! 

A GRAPHICS BASIC felhasználói kézikönyve gazdasági megfontolásokból nem a kazettával kerül 
forgalomba. Mindazok, akik érdeklődnek a téma írunt. a teljes dokumentációt megtalálják a Spcctrum 
Világ következő. 25. szamában! 
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1. SÍRÓLAP 


Üdv mindenkinek 1 U|ra Itt a nagy csapat nem oszlott lel a stáb. s a SpV. sem szűnt meg. csak a 
peldanyszam csökkent drasztikusan, ezen tűnt el a SpV több kisebb település standjáról s ezen kellett vidéki 
Olvasóink többségének mindenlele trükkök es varázslatok bevetését alkalmazniuk, hogy hozzájussanak 
kiadványunkhoz A SpV szekere ha döcögve is. sajnos elindult leleté a lejtőn, s a levelezők szamából. Hi a 
levelek hangvlteleból arra kell következtetnünk hogy egyre kevesebben próbáljak megállítani 

Mit is tehetünk? 

• Folyamatosan leveiezgetunk a Hírlap- es Postaszállítási igazgatósággal a példányszám ugyeben. ám sajnos 
a SpV peldányszamigénytésén nem kívánnak változtatni 

• Megpróbáljunk néhány közvetlen terjesztési csatornát kiépíteni vagyis olyan lerakatokat létesíteni, ahol 
rendszeresen kaphatók a SpV régebbi es uj szamai 

Az elmull lelev tapasztalata alapjan meg kelleti állapítanunk hogy azok, akik lemaradnak egy-egy szóm 
megveteleról. nem szívesen vaiaszt|ak a közvetlen megrendelés egyik tormáját sem a járulékos költségek 
vallalasa miatt Jelen pillanatban is több üzletben folyik a SpV-ok rendszeres értékesítése azok számára, akik 
szeretnének togyaszlól áron hozzájutni a kiadvány régebbi es u|abb szamaihoz, azokat megkérjük, keressek lel 
a kővetkező üzletek egyiket 

APISZSZÁMALK Szakúzlet. Budapest XI Budát oki u 5 
Műszaki Könyváruház Budapest. VI Liszt F tér 9 
LSI Shop Budapest. VII Ma/akovszki/ u 9t 
CENTRUM Úttörő Áruház. Budapest. V Kossuth L u 9 
Zahorén János kereskedő. Békéscsaba Kun Beia u 1113. 

Természetesen ez a lista elég szegényes, es Budapest centrikus az utóbbi hónapokban jelentős erőfeszítést 
lenünk arra hogy több vidéki varosban is árulják a SpV-ot A legtöbb kiszemelt üzlet illetékesei azonban 
diszkrétén elutasítottak a SpV terjesztésével kapcsolatos felajánlásunkat, ellenben a CoV terjesztésével 
kapcsolatban eközben többen megkerestek bennünket 

Örökzöld torna CSEKKES BEFIZETÉS utján torttro imMIti So« e.e'et napunk amelyben arra karnak barmunkat magyarázzuk a< 
nogy tan a csenket knoitam ugyan na a Mi taiadalunk lágyan annak tzajoa>agaaa nogy kan agy csekket |0i hitoiianl. az agya* 
rovatokba írandó mtormaookai pádig részletesen lairtuk a SpV 24 szám natoidaian ide tartozik mag az ia hogy a XI Irinyi u 30 agy 
OTP fiök címe nam ártjuk miatt címezi* lavaiaikar sokan arra a címre ott csak a pénzforgalmunk bonyolódik Megkérünk tanai 
mindenkit nogy lévaiéikor az nmen postátokra küldjék Köszönjük 1 

Miaion faiam ugranan* az u| Spv beitejeDe. tartozunk nemi magyaiazanai Az alozo szamokban valóban aikatuii aranyiag sok oldali 
elpocsékolnunk agy-agy t ate* rvnertetesare Kapron* is bőven orasztwu* nangvaiaiu laveiaxot a Bard'a Tala c piogrammal 
kapcsolatban Esaliages leválbomoak elkeruieio vegeit most magsam ko/cil|uk a Baid» Tala baigan folytatását azt viszont 
megígértük, nogy a hiányzó lerkep-szeietnek valamint annak a pár hasznot POkE-nak agy későbbi szambán szorítunk helyet 

Ebben a kiadványban engedve a nyomásnak az Ovasol részesítettük előnyben mszen a CoV bán jól bevall Tokos Makót! sokan 
nianyoltak Ezúton >s *oszon|uk a kitartó aktivitást úgy latszik »o*an fuuak meg a parazsai hogy rei-tal csapjon egy-egy iang de ki 
tudja mikor ion az eső? 


Tart aló mjegyzék. 
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A cimiaptarv Kooraan Zoiran munkája 
A Speetrum es Commodore VUag eddig megjeleni szamai 
(a SpV i itt CoV I kiveteievel) utánvéttel vagy csekkes 
befizetéssel megrendelhetők 


Felelős kiadó Buci Lajos Kiás László 
Címunfc Speetrum Világ. ISIS Budapest. Postátok 303 

Párna Nyomda 
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2.1 EVERYONE’S A WALLY 


A levqle/éeoen ,t említettük, hogy a WALLY hoz 
M> egy leveleskosarnyt levél érhetett Ezek nagy 
többségé ugyan a Btvadámz c egyedi kiadvány- 
Dán megjelent információkét tartalmazta iemi 
ugyan hasznos lehet as elindulásnál de semmi¬ 
képpen nem nevethető lewásnaki Ez utón >* t/a 
telnénk Köszönetét mondani minden olvasónknak 
aki WALLY-ugyOen tollat itíOvegtierkesztát sza- 
mitogepet ato I 'agadon különösen Kárpáti Kflaz 
Dán t/ekesfehervan et Buzogány Csaba Ouda- 
patti olvasónknak akik xot mo|dnem tokeietea 
megoldást küldtek nekünk A két "eveiből mar gyei 
mekjatek volt a/ aiaDDiakat összehoznunk 
A hattenortene: valószínűleg mindenkinek ívnusi 
A Waily-cteiadnek (Waliy a tönoa Vilma, a hazme 
ni Harry a vilianya/ereiö Tóm a műszerész et 
Ckcfc, a vizvezetevsze'eiol nemi anyagi oioOiemai 
vannak amelyen kertel* módón prooalnak tegite 
ni mindenki becsületesen aiveg/i a munkáját, de 
- mWe> eooen a viiagüan eieg néhai oectutetet 
munkából megölni a Piggy Bank t/a>|eböl aetat 
maguk fogjak kivenni a munkájukén ia<o díjazást 
A játék célja tanai mindenkivel elvegeim a munkák raexo ret/et. valamint összeszedni et a megfelelő emberei elvinni e bankba a izét 
kinyitásához szükségét oetüket (8 R, £ A K) Mivel e iatek keze letet bizonyéra mindenki iámért, moet nem szórakozunk ennek ez 
■•menetesével - inkább ugorjunk tejest a megoldatom' A targyakne» nem ed|uk meg e ’eión otyet mert a tétek közben e nem irányított 
azereplóh is néha cseiebatéim et nuiooieazm szoktak a helyes sorrendet az alábbi információ* alaptan mindenki szabadon választhatja 
meg 

Waliy munkai; 

Fölépítés miután Ocfc megjavította a kutat vegyük te‘ Waliy-vai az uras vod'ot lEMPTY BUCKETi at a homokot (SANOI Ezután a 
sutnál a vödröt faHoim#t|uk vízzel (FULL flUCKE'l Montunk a betonkeverőhöz ahol a homokból cementet lehet gya/tam A cement 
taisaaageban (CcMENTi keressük meg a aoműveskariaiai (TROWELI Ha ezzel a «et tárggyal vegrgmagyunk a Wall Street-en lévő 
leomlott tat dón ékkőt a tai reiaput 

Horogjevéas Vegyük lei ez eno<cn horgot JHOOh BROKENl éa a pilmnetragesztót (SUPERGLUE) maid mernünk át .duk a műhelybe 
Csereijük le a ragasztót az eazte<gapao alatt a horgot petrg az esztergapadon lovó tárggyal Miután megint felvesszük e horgot 
eddigre mar üzemképes lasz IHOOK WORKING) lehet visszavinni a darura 

Tóm munkai 

Bevé&ariökocsqavitaa vagyuk tor az otajosktutnei (Olt CAN| ea mentőnk .ele a troli vegeben ailo kocsihot amr d fog indulni Most mp 
fei lehet ra ugrani hogy felvegyük e betűi Az olajoskanna ugyan uies 'EMPTYi de mivel teftolten. sehol tudtuk ezzel mentünk oda - 
attól is eunoull a moss' 

Akkumulátor csere a targoncában le van mer urva az akkumulátor iBATTERV ^LATI Tómmal ki keli venni ma|d letenni valahol hogy 
Harry fatvehasse Miután fatronotte Halta kell adni Tómnak ak- visszateheti a helyere Most mar használhatja Waliy a targonca! 

Harry munkai: 

a «o art a* az ereles vegyük 'ei vet* a kiégett biztosítékot iPUSE BlGWN) ea a b.xtositeknuraii iFuSE WlREj Manyiin* vele a nentesnex. 
ahol a rossz bixtoi.feköt Harry megpatkolja ' lesz belőle egy ,o Ezután lehet leivanm a nur.teanét a húst íMEATt Most menetünk ■ 
telefont szeivizeim es 'Ód ózzuk addig a villámokét amíg meg nem jón a vonal ivagyis agy hangol hallunk) 
villanyszer eles vegyük fel a |0 azigoieiói (GOOO INSULATORI •* a esavamuzei iSCREWORlVER) Manjunk a villanyoszlophoz velük A 
villámon elhúzódnak es hicseieihatjuk ajo vezetői a rosszra a villanyoszlop reiejen 
Akkumuletcnoiiea miután várna vmuv.ni a Könyveket a könyvtárba akkor Harry-vel tatvehet|uk ott a bikát" IJUMP tEAQSf Ha 
'ómmal mai kivettük e lemo'utt akkumulatod a targoncából akkor vegyük i* .itt is majd mariunk or a garázsba anoi a toitónai az 
akkumulátor teftottodik BATTEHY CHARGEOi A jó akkumulátort v<ma lehal adm Tómnak 

Vilma munkai: 

Postázu Vagyuk fai vele e lepecsete'etien csomagot jPARCEl UMSTAMPEOj es a pecsetet (RUBBER STAMPl Menjünk vele a 
Postára anoi a szooa végén ie lesz pecsetelve iPARCEL STAMPEOJ A csomagol miután Warly megcsinálta e horgol - a 
kikoiooen lenat postázni lecsereinetjuk az E betűre 

Könyvtárt munka vigyük vissza vele sorszám szerint a könyveket a könyvtáros A Könyveket lecserelhetiuk az asztalon adó targyada 

Diek munkai: 

Kúqavrtás vegyük lei a WC-pumpát (PbUNGER) •» a majomeiedoit (MONKEY NUTS) így mai be tudunk menni az anatkertoe 
anélkül hogy oepottyanank az akváriumba a duho# c apa eie Az eieoeien csereoe felvenetjuk a iranciakulcsot tangói szójáték 
MONKEY NUTS-ert MONKEY FRENCH) A pumpával es a franoakulccsai ugorjunk lel a kútra ami ettől megjavul folyni kezd a víz 



Láisl N 111)21 2 • System 5 tOljh Zűrit. Kmtidrvm, Cu'tluUnúklu) 

Ha az első Képernyőről (tető) lezuhanunk a harmadikra - es u|bói visszalépünk a leesésünk helyore (a 
négyzetbe) akkor visszakerülünk a tetőre, mégpedig íeitdltötl energiával (sajnos eleteket nem kapunk vissza 
na mar vesztenünk) Ma pl a játék középén amikor mar megszereztünk néhány tárgyát visszamegyünk a 
START helyre (tető) akkor ugyancsak leitollödlk az energiánk viszont tárgyaink is megmaradnak' 










2.1 EVERYONF/S A WALLY 


PLUNGER . 

0 

LETTER A . 

1 

BOOK TWC 

2 

SAND .. . ..... 

LETTER K 

S 

CEMENT..., 

6 

BOOK THREE 

.. .. 7 

TROWEl .. 

MATCHES 

0 

INSULATOR 

10 

BOOK ONE 

.11 

MONKEV NUTS 

MONET 

13 

SUPERGLUE 

14 

CHEWING GUM 

... 19 

iv'w'vr't • * sw * w 

BUCKET 

JUMP LEADER 

17 

BUNSEN BURNER 

18 

LETTER B 

... 10 

GAS MASK 

PARCEL 

21 

FUSE . 

22 

MEAT 

23 

MONKEV WRENCH 

SCREWDRft'ER 

25 

LETTERE 

26 

MOOK 

... 27 

PATCM .. , 

PIPE 

29 

LETTER R 

30 

OIL CAN 

31 

FUSE WiRE 

GCOD iNSuLATOR 

33 

BOTTLE 

34 

RED HERRING 

35 

TEST TŰBE 

CAN OF 8EANS 

. 37 

RUB STAMP 

38 

PUERS 

39 

WHIST LE . 


A betűk megszerzése: 

B Mű (LETTER Bi Vilmával tudjuk megszeretni Vagyuk (a< iwoan a könyv*"** vaia (BOOK ONE BOOK TVlO BOOK THREE) a« 
vigyük ókel sorban vissza a könyvi ama ás csétálgassuk le az asztalon levő tárgyakra Miután a harmadik la a n atyaié karul, 
megkapjuk cseieoe a B betűt Vigyük oe a betűt Vilmával a bankba 

R betű (LETTER Rí Tómmal tud|uk megszerezni Szerezzük meg elotzor a gazmaszkot |QAS MASK). mert a csatornában (anova ma|0 
megyünk), kissé megás a levegő penetraooszintje Ha már megiev.tottuk Harry vei a biztosítékot a nemesnél, ekkor ott lat lehet venni 
a polcról a húst (MEAT) A csatornában lévő barátságtalan cápa helyettünk a husi leszesiti előnyben (lehet vukkozni Is lepottyanunk 
moge megvágok míg valaki más s csaiadzxji beion s csatorntba átváltunk rs es he Tóm autóméi#' akkor nem fogy ez energia) 
A csatoméban megleljük az R betűt amit Tómmal kall bevinni a bankba 
E besú (LETTER El Ezt is Vilmával tuOiuk megszerezni oe csak ezután nogy lebeiyegaztettuk vele a csomagol ás Wally megjavította a 
toron horgot He a Jó horog a helyen ven akkor VHmavai lecserélhetjük a oetüt a csomagra, emu a bankba Drck-nek kell majO 
bevinnie 

A betű (LETTER A| Miután Tóm megszerette a oevásárlókocsit a Dőltben, Marry-vel teiugotnatunk ra es laivehei|uk vele ez asztalon levő 
betűt Vele Is kell bevinnunk a bankba 

K belő (LETTER KJ Miután Wally telepítene a tatai ez akkumulátor lel ven töltve es vissza ven téve ekkor Wally ráállhal a targonca 
villájára, ami felviszi a falra Vele kelt bevinnunk a bankba az uloieo beiül 

Hal ennyi len volna a dolog Jonenány tárgyai nem tudtunk hasznaim, pl a babkonzaivei (CAN OF BEANS). a vo'oshennget (RED 
HERRlNGl a ragogumn (CHEWING GUMI a Bunsen-egot IBUNSEN BURNER). az üveget iBOTTlEI. a logot (PLiERSl es a sípot 
(WHISTLEl a pénzt (MONEYl pedig fel sem tudtuk venni ven ezeken kívül még a toll (PATCHJ es a hibáé ceő (PIPEl a csövei meg 
lehet foltozni a tolnai A további reitaiyek kiderítése mer egy metik SpV temaje mered Ak< esetleg nem szereti a rejtélyeket annak 
bizonyara jól jón Buzogány Csaba poke-oiasi ötlete 

A program a 46i3i 48135 omaken ieroi,a hogy a következő jetek kezdeten mi legyen ez alsó tárgy ami ez egyes szereplőknél lesz 
(48131 Wally 48132 Vilma, etD i Az egyes tárgyakéi számkódok ielzik amelyek az alábbiak 

3 BATTERV.4 

8 
12 
t6 
20 
24 
28 
32 
38 
40 

A poke oiaanal MULTIFACE szel vagy valami hasonló kutyuvei lenaeikezók előnyben vermek (minden játék élőn beállíthatják mi legyen 
e következő látekDan a játékosok kezeben) - akinek nincs ilyen annak egy kis konny.tés e tüe-ok Detoitass uten meo nem az 'igazi" 
program ven a gépben mert hasonlóan a looD- MMuo-Gen jaiakhoz - füléé élőn a program a memória nagy részei egy kis XOR- 
oiáseel átrendezi Első lépeskent nem art ez aiebOi programmal kimenteni ez igazi orogramot 

10 LET X- 65400 

20 READ A: IF A< 258 ThEN POKE X.A LET X-X -1 GOTO 20 
30 RANDOMI2E USR 65400 

40 DATA 48,0.0.221,33,0 84 17 0 128.62 255.55 205.86 5 221 33 0 102 17 37.63 62 255 55 205 66.5 243 62 201 50 33 255 205 12 255 
SC DATA 205 128.01 251 *05.3,16 M9 

Ha nem törtem árulás a betöltődet után e gép OK uianenel leaii Aki ekeije k.memheii e SCREEN-t •■. o kódot viszont iu kell SAVÉ 
hév" CODE 31488 34000 Ez visszeiolthetó a CLEAR 27000 LQAD CODE ude lőhetnek az orókeiet- és térgypoke ok) RANDOMIZE 
USR 33156 perencssortai 

AptopO meg egy doleg az imám temek közön a neiyszinek magyar .altozeiei használtuk a térképén viszont ez angol neveknél 
maiedtunk Ez ezen von mén a sxovegoen egy kicsit idegesitóen halon volna az angol megnevezés he viszont információi karunk e 
tobtx szere utó hónaiéról valószínűleg a program e/tgaiul fogja timondani i egyelő'# meg nem neumunk szinkromzétt vaitozatmli Tanéi 
a szövegben emiuen helyszínek nevének a fordítása 

SEWER csatorna 200 alléikért OOCK k.kotó 9ÜTQHER hentes LlBRARV nonyvtai. QARAGE garéza POST OFFiCE posta 
WORKSME műhely MEGASTORE áruház 

Hét ekkor ennyit < WALLY-roi 

Chuckie Egg • a & f (Oláh Zsolt. Kotnámm. t sdtaJoválua) 

A 3 szirtien (es nenany tovabbin «) gyakran problémát (elenlhel a liftre ugrás Nos ezt úgy lehet kiküszöbölni, 
hogy mielón meg emberkénk megjelenne a képernyőn nyomjuk le a JOBBRA (adott esetben BALRAI billentyűt. 
ma|d a tűz gombot - es tartsuk lenyomva egeszen addig amíg emberkénk meg nem jelenik a képernyőn 

Saboteur • Durrtll (OláhZsolt, Kmntmm. Csehszlovákiai 

Kutyák ellen hasznos a lúz * le-dobás lelete erzekelókkel felszerelt géppuskák ellen pedig célszerű a tűz ♦fel¬ 
dobás leifele funkciókai alkalmazni 

Super Hero • C’odt* Maslers (Murvát Tamás. UuJapest) 

96 élelei a POKE 59396.S9 paranccsal érhetünk el Ha ennél többel írunk az említett címre, a program lefagy 
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telefonfülke 
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2.1 EVERYONE’S A VVALLY 




















































































2.2 LASER SQUAD 



Az •ióíó Mim ENTERPRISE meiieweteoen mer el- 
kezdtük a LASER SOUAO ismertetését Akik rendel¬ 
keznek a játék Spectrumot verzióiéval Bizonyara 
eszrevettek hogy az ott leírtak Spectiumre is érvé¬ 
nyetek köszönhetően annak hogy ez a ittak is 
Spectrumról lett ENTERPRiSE-ra konvertálva tooo 
tártéhoz hasonlóan Az előzöekoen csak nehány 
instrukciót adtunk a iátokhoz, most láttuk a lényé 
getl 

1. Fegyverzet A fegyverzet vásárlásánál vagyuk 
figyelembe a kővetkezőket a gyengébb fegyvert* 
pontosabban lónak de többet ken velük lóm. hogy 
eredményesek legyünk Az eiósebb fegyverek tele 
lati pontosságé pocsék ee ápolásukhoz több akció- 
pontot kell elhasználni Az elleniéinek általában 
több ez erősebb fegyvere természetesen e pance • 
zat rováséra mivel a program nem csel 1 Csak ennyi 
pénzén tud felszerelőt! vásárolni mini amennyien 
ml is vataroihaiunki 



SELEC7k 
OP7 2 

SELECT 

2NF0 

NEX7UNZ7 
SCftNNER 
EhD TURH 
CRNCEL 


FEGYVEREK ÉS ÁRAK: 


MARSEC PISTOL 

5 

PISTOL-CLIP 

t 

MARSEC AUTÓ GUN 

17 

MARSEC GUN-CUP 

3 

ROCKÉT LAUNCHER 

20 

ROCKÉT 

12 


SNIPER RIFLE 7 

RIPLE-CLIP 2 

L 50 LASER GUN 14 

l 50 LAS-PACK 3 

AP 50 GRENADE 6 

EXPLOSlVE 0 


M 4000 AUTÓ GUN 

12 

M 4000 GUN-CLIP 

2 

HEAVY LASER 

21 

HEAVY LAS-PACK 

3 

DAGGER 

2 


Természetesen a fegyverekhez töltény ts kell. sseienkent nem an ha veszünk mén ugyan a fagyveieket tollon állapotban vásároljuk 
de kínos lehet na e legnagyobb lövöldözés középén a progratn közli velünk hogy a fegyver utat, es ez ellenfel rövid utón tésxtaexűró 
vá alakba at amberkankei 


2. Feladatok 

THE ASSASSiNS. A játékban ot tót csapatunkkal ken magsemmitrtem az ellenséget amely ebben ez esetben egy STERNER REGNIX 
névte haigato csúnya kopasz as az Ot gyilkos robot A kopasz nyakkendő helyen nehez iszen hord se a robotok is M 7000-es fegyver¬ 
zenei rendelkeznek A győzelemhez a csúnya kopasz lelovete kell Helyszín pár tucat azobás szükséglakás alig kenecekevei Ajánla¬ 
tunk a felszeretéshez Pancei 4-es Sok AP 50-es kézigránát gyakorlottaknak rakatéval© Ajánlón indulási hely. a baloldali bejárát előni 
mezők A bejáranoi joocxa levő folyosón egy robot all lesben Valósi >nűsége 90% Ebben a letekben, nem tudunk gyűjtögetni' 

MOONBASE ASSAULT A,alakban nyolc fős csapanal keli egy holdbázison ipi-apactoi istazam az ellenfél szintén nyolc fős csapatsval. 
a«ik agy agetz fegyverrakterat hordanak asetankent magukkal Az utoiao ellantai elette után győzünk vagy mi voltunk e (el) hunyóki 
Ajánlatunk a teiszereieshsz ut mint ez aióboiekoen A rakéta in nem használ az agasztagunkneki Ajánlott indulatr naiy baloldali alsó 
bejárat aióro mezők A beiaranai szemben levő szobában van egy elienlei L 50-es lézerrel Vaioszinusege 90% 

RESCUE FROM THE MINES A játékban űjre ot tót 
csapattal kell kell harcolnunk, ez előző jelekben 
megismert ellanfellel azonban in e cél az, hogy a 
fogságban lévő három társunkéi kttznbadiisuk 
Győzünk na az ollerilelefc elfogytak Ajánlatunk a 
telszeraiesnai tattzés szarlnt da három adag rob¬ 
banóanyag kon a ha/om zarkaajtóhoz Ajánlott In¬ 
dulati hsly a jobb lelsó mázók Ha az innen lefele 
tartó folyosón haladunk balra kanyarodva (más 
irányba nem is tudunk menni! a zárka ajtajától mar 
megpillanthatjuk az alsó ellenfelet, valószínűsége 
90% A zerktben lehal az első kiszabadítandó fo 
goty vafósxínütega 60% Az alenfalunknei van a 
ViOEO KEY amivel az irányító központba bekap¬ 
csolhatjuk a VIDEO-t Ezután már láthatóvá válnék 
az aHanfei amberkaii Termaazaieten minden moz¬ 
gatás fatisban újra be kell «apcsotn, a kamarát 1 Ez 
ai a kivet#!, amikor litnntova válik az ellenfel csa¬ 
patéi A VIDEÓ KEY-t egy CAPTAIN MYlNE nevű 
csúnya notoia maganai* Amikor kát játékos játszik 
nincs VIDEÓ KEYII 

Termeszeteken az összes indulási hely igenybevetelevei egyszerre támadhatunk több irányból Ezek után nézzük a mozgatást Miután 
emafyextuk csapatunk tagjait es az elienlei •% elvegeit* ezt a tataijaival újra mi lapunk majd újra az ellenfél lep Ez folyamatosan így 
megy végig a taták fotyeman mindeddig míg vagy nyarunk, vagy veszítünk A lépésszám etfogyása egyenlő a vereeéggeil 
A mozgatás sorén a következő utasítások közül választhatunk, illetve e következő tájékoztatásokét láthatjuk 

Az indulást mező kiválasztásakor az elheiyezendó amberkenk rangjai es nevet valamint hogy milyen felszereléssel rendelkezik A gáp 
esek a 0 betűs mezőre engedi az emeryezest es az atlantai mező re sem helyezhetjük emberkéinket Csaras kizárnál A kurzor mozga¬ 
tása közben folyamelos tajskoziatést kapunk a kurzor alatti mezőről illetve az ott taialhaio tárgyról, személyről Ez utóbbi esetben a 
személy rengje neve es a kezeben levő fegyverzete is kiteixesre karul Ez ez infotmecio ez ellentét latnato emberkejeról .* lekérhető* 
Amennyiben a eajat emberkénkre viaszuk a kurzort ée tüzelünk különböző utasítások közül válaszhatónk a megjelenő (1.) menüből a 
LE, FEL. TÜZ-xel 














2.2 LASER SQUAD 



1 MENÜ: 

SELECT mozgatni akarjuk az emberkénket 
INFO - részletes tájékoztatást kapunk emberkénkről 
NEXTUNIT - sorrendben a következő emberkénkre ka<ui a kurzor 
SCANNER a játék tatkapa katul a képernyőre 

ENO TURN bataiazzuk a mozgatatt éa az elieniál kovatkazik Ezt az utasítást mag kall aróaitant agy újabb menüből. ahol mag van 
ianatóaag a viaaza lépesre ENO TURN Hl CANCEl 
CANCE l wtazakapiuk a kurzort 

2. MENÜ: 

A SELECT választás agy újabb (2 ) manut ao amiban megieienik az oaazaa információ. ambarkank ailapota/oi akoiöpontjainak 
számától a mag felhasználható mozgatási fázisok szama/oi at fegyverzetiről valamint a tareprói Egyúttal megjelenik agy keret 
benne agy nyíllal, ami az eoerkánk látótere nányabe mutat 

Ebben a menüben az irányítás mar az ambarkank mozgatásaié vonatkozik- A FEL alora a LE natra a JOBBRA-SALRA a forgatást 
eredményezi a nyíl irányához viszonyítva A loigatas 45 fokonktm történik A TŰZ agy újabb (3) menüt ad ahol újabb választási 
lanatdsagakat kapunk 

3. MENÜ: 

END MO/E - mozgatás vege visszatérés az |t | menübe 

FINE ■ tüzelés az az utasnés csak akkor jelenik mag na van fegyverunv Ebben az opcióban a képmezó átvált as a 30-s grafika nalyan 
20 i raoaikaptzerúan megjelenő kapan kall a catkurzon a célra elírtam A sajat emberkénket sarga az ellentetet kék színű kor ielx> A 
cél bealinaaa után TÜ2 as a tuzaias. menüt kapjuk j« I Az itt kiválasztott tüzelési mód hajtódik vagra Amennyiben olyan célt 
választottunk ki amelyik nem esik a látóterünkbe akkor a program közli ezt es uj célt »e" kijelölni 
C HANGÉ - leiszar ales menü Kivélasztnatiuk a nasznalando taiszaiaiesi vagy viaszatarunk az ‘uras kéz’ állapothoz 
DROP ledobja ami a ke zaba van 

OPEN-CL06E ajtó nyitae-zaras anol függően jelenik mag hogy van-e ajtó eszarva vagy nyitva vari 
LOAD tagyver tollas, az az utasítás csak akkor laiamk mag. na van mit a fagyvarba betoltam 

VlOtO ■ a vioao kamara aktrvalo parancsa csak a viOEO KEY b.rtok*oan. és a vazarlótaiamoan a videó elón siló ambarkankné) ,aianik 
mag 

SCANNER térkép bakérasa 
CANCEL - visazakao|uk a kurzort 

4. MENÜ: 

A tutaiasi menüben újabb vaiasztasokra van tenatosag 

AUTÓ - torozatlovés baamtnat|uk a lövések szamai legkevesebb 3 lövés s celkurzoi Utal ceáiiiton cairs 
SNAP - kapáslövés a calra 
AJM célzón lovas 

TnOW célzón eidooas oaim.t eldobhatunk ami a kezünkbe van 
INFO - információs mazó lakarase 

PRÍMÉ Időzítés, az a manó is csak akkor jelenik mag. na van mn időzném, csak a granatra es a robbanóanyagra vonatkozik Az idó 
beállítása után automatikusan a TRCAW menüpontra tar vissza 
ENO Ft RE tuzaias vége 
CANCEL visszakapjuk a kurzort 

Ennyit a mozgatással kapcsolatos menüktől Természetesen van még egy menü da az mar a gyújtogatasse* kapcsolatosan 
használható Ha ukarul az atlantai agy embeikejet az orok vadászmezőkre küldeni és tgyik amoarksnkat a megboldogult földit 
maradványaira vtee*u* akkor a <3 ) menüben magiaeian.k a PtCK UP opoo Ezt aktiválva magjaién* agy menü. benne a felvehető 
tárgyak A választás a C HANGÉ menühöz hasonlóan tehetseget 

A |atsk soisn van egy alagga el nem ítéihato módszer a gyanútlan e.ientei másvilágra ssgnataia' Ha emberkénket pl egy viregcaerepre 
viaszuk as agy hosszúra idóxiten gránátot nem eldobunk iTRQwt hanem leaoounk (OROPl. ekkor a menüben megjelenik a karosa OO 
YOU WANT TO WIOE ThiS OBJECTT yES. NO Ha a yas t választjuk akkor a gránát meg szamunkra is létnstatlsn lesz Ez a sajnálatos 
lehetőség alkalmas arra hogy allanteiunket becsalogattuk egy ilyen módon eiáaknezoft játéktérre A program készítői azon kívül még 
gondoskodtak néhány meglepetésről, nevezetesen arról hogy e Deiendeieti tárgyak agy rasza. valamim a gazpalackok, tartályok haj. 
lamosak a robbanásra Elegendő egy jól irányzón lovas es az egész nelyisog átrendeződ* Természetesen s lovast tisztes tévőiből keli 
leadni nehogy mi is átrendeződjünk megboldogulna' A játék sorén ven egy soron kívüli tenetótegunk a lövöldözésre Ez akkor követ¬ 
kezik be, ne az elleniéi valamely* emberkéjét a látóterünkbe mozgatja as mi látjuk mag előbb az ellenfelet 1 ilyenkor automatikusan a 
(3 ) manu FIRE opoójaoa kerülünk Ha van eleg akaópontunk. akkor nagy valóazinűteggei leputfantjuk az óvanankodót Sajnálatos 
hogy ez a lenetóség velünk szemben is bekövetkezhet 1 

Néhány tanács: 

• Ne dobjunk gránátot hosszú időzítéssel mert visszakapjuk I 

a Mielőtt 'Ovidra időzítünk győződjünk meg airol, hogy lesz-e eieg ak&opontunk sz eidobasnozl 

• He a gránát a kezünkben marad akkor zenés temetésünk lesz 1 

A gránátnak kb Sfi a robbanóanyagnak 7 a rakaténak pádig kp S « mezónyi területen nalalos a hatása* Ez utóbbit csak az első 
istenein célszerű használni 

A pályák ismartetesenei emlitan valószínűségi % csak akkor igaz. ha a programot először indítjuk, mert a gép RNO szerint naiyazi el az 
emberkeket és az RND induló érteke az eltelt idő szerint változik 

A letek így a leírás aieojan taien kicsit bonyolultnak tűnik oe a játszás során annai egyszerűbb 1 
A SPECTRum-doi ez ENTERPRISE változatot előállító MESTER nagyot alkotón az invon eles az átirat 
A|áteknoz elsősorban sok szerencsét kívánunk* 


Death Star Interceptor • System 3 t Okit Zsolt, Kam&am. Csdvidtnákial 

Miután kiértünk a világűrt* men|unk jobbra-majd fel Ez azt ereumenyezl. hogy nem jön nekünk egyetlen 
ürha|ö sem. es a lövedékek sem talajnak el 







2.3 DIZZY III. - FANTASY WORLD 



áhidl OUvér tzomoatneryi orveeonk - mim egy tavaiéban megiagyezta - mii legs'SDE. innyi lenest küldött. amaliyakkai akár egy 
•gosz SpV-l li mag lehotett volna toliam isz igazi Kicsit korholóan öldöklődön nogy esetleg nam lehatna-e mai megjelentetni valama- 
lyikat - hat ezúton alnazoaói k#f|uk da az utooo> nőnapok BARCS TALE ét M.O T tA-mániá|a kiaaa elven* a naiyat az egyéb dolgok- 
101 lgai|ak. nogy mulaaztaaonkat la többiekkel szemben is) a mostani at a kovotkazö SpV-kben bőven bepoio.juk Moai Olivér utolaö 
kuidamanya kovatkank valamikor irt a Code Mestere ne* nogy kuldianak nanany piákétól naki da ők 'sajnos' caak agy DIZZY 3-at 
kuidtak naki díszcsomagolásban i»t& ) Olivér hirtelen teibuzduiesiban vogig ia játszotta a .alakot ét eikuidta nakunk a latrátát taz 
agyabkem nam volt egy roaaz otíet) 

Oizzy áa Oaiay az Elvaraxsoti &dőben sataiganak. fittyet hányva a nagyvilágra Dizzy a Kmcaaa Szigeten tortám eaamányokről meséit 
Mér oppan ott unon hogy megtalálta a 29 coin-t amikor a gonosz király trolijai elkaptak őket áa Daiay-t Weird Varázsló legmagasabb 
tornyába, Dtzzy-I pedig agy eotet börtönbe zanak Szagén, D-xxy minden vagyona agy szél alma volt amit matektanarianak kívánt 
átadni hoiml aimarant lackak naiyatt - da az most agy másik lőtténél nt kapcsolódunk be a jaié»ba A naiyzat alággá kailametlan. 
ttiszen |oboroi egy troli balról pádig agy hatalmas tűz zárta at a kijáratot A trolinál mindenfele próbálkozás hiábavaló - agyatlan teha 
lóságunk maradt csak a megvesztegetek Az alma (FRESH GREEN APPLE) átadására hajlandó segíteni elárulja hogy a tűi eloltható a 
vízzel (JUG COLO WATERl ami az asztalon van Fogadjuk mag a tanácsét oa na leejtsük ott a kányáiét (STALE LOAF OF BREAD) 
sem A tűz eloltása után kovatkaxó szobában agy nahaz szikla (A MEAVY BOULOER) található Vagyuk Jel. majd ns‘aci|unk tovább jobb¬ 
ra a lanti Utón m agy patkány futkos ida-oca Mar jonehány napja nam aha tan mart ha a kanyarét letesezuk aia hamar eltávozik les 
nem eszi mag Otzzy-tl Miután szaDad az út ugorjunk a magasba as maris a hallban találjuk magunkat A jobb oldali kortana felugorva 
meniunk tovább da mielőtt távoznánk a harmadik korlatdarabot máméivá meglelhetjük az 1 eoin-t Pár ugrás után a kelen szárnyban 
s 2 com is birtokunkba karul Innen utunk visszavezet a hallba majd a bal oldali pallón at agy kapcaolóhoz Működésbe hozva a ráca 
elkezd lei-le mozogni Továbbhaladva felfele a nyugati szárnyban ismét találhatunk agy coin-t. majd onnan balra, a bankén teremben 
megtaláljuk a 4 -at is Ebben a szobiban Denzil-lei is betzedbe alagyadhatunk Rövid tárgyalás után agy kötelet ad at nekünk amit 
Oizzy mag a mull hatan adott neki kölcsön anyósfalakasztaai oeiokia A kotei kiválóan alkalmainak létezik arta a célra, hogy a halitól 
|obbra ásó szoba krokodiljának sza-at összekötözzük vele Ha az szerencsében sikerűit, akkor a másik partra átugorva vagyuk fal a 
másik sziklat A haliban tegyük la mindkettőt áa menjünk viasza Danzii-haz A szobijában található asztal páráméról eiugorva agy kiaiio 
tagiara ugorbatunh at. ahonnan mar gyerekiátek latz a kastély lepcsorexaoa ugratni itt batia agy ajtó taliihaió 'Kopog; at lepj bar fal- 
irattal Dizzy elmésen megjegyzi, hogy az igen egyszerű lenne, ha volna agy bokszkesztyűje Az 5 eoln és az aggyal feliabb lévő ped- 
lasszobiban tálalható caont (FRESH MEATY BONEi felvétele után megpróbálkozhatunk a keleti toronyban lévő csillogó aranykulcs 
(SNINY GOLO KEYI megszeriesevei Csak óvatosan agy hiba ás Ha az sikerüli akkor a haliból szádjuk fai az egyik sziklat a kulcs 
natyara as baira távozva Ott megleljük a G com-t ie) menjünk at a vasrácson A következő színhely agy Amotog nevű orrszarvú barlang¬ 
ja Menjünk gyorsan a barlangba (jobo eleo sarokl ss az ott levő sx.kiat csereijük ki a caontre Ezután még gyorsabban ugorjunk 
vissza a bokomot itt biztonságban vagyunk Amikor Amorog beionan a barlangba at tálal a csonttá, átmegy a kedve az ut elállásától 
át szabadon mahatunk tovább balra A legveszélyesebb szoba kovatkank ha valamilyen mödon a meder ala kerülünk az biztos haian 
jelent Próbáljuk tehát tiszta* távolból követni, míg a felhőn valamelyike fölé nem ár Ilyenkor szabad az út. mán nem vehet észté Ter¬ 
meszeteken a 7 oom-t se felejtsük ott A toron híd alágge elkeserítő ztvany Megjavítani nem tud|uk marad tanét az. hogy a vizei von 
magasabbra noznt Ha a nálunk lévő kát szikiét (ét a harmadikat amit a hallban hagytunk i a v>zba azoijuk, akno> az mát atkeioare alkat 
maa lasz A kulcsról na leiedKezzunk meg A balra lavö szobiban először a tetőre próbáljunk felugrani az agyrk ládáról, majd onnan 
meg egy ugrás as mienk a felhőn telelhető 8 com is Visszaesés után a legelső iádéról ugorva (D>ziy lábának csak a fala lógjon le a 
liaaroi) leesünk a kövek köze innen latele vezet egy ut A 9 com tetvétela után bonyolult ugrássorozartai lehet csak visszajutni flehet 
próbálkozni) A balra lévő szobában a 10 coin-t a ladarakis (nam külön allo) ládájának széléről tortanő ugiátial >anet megszerezni A 
mólóról távozva vigyázzunk; a híd sorúit (St kall ugianill A móló vagon Dozy napozik A szikba baleiugva elkunyeráihatunk tőle egy kis 
anatóliait iSLEEPfNG POHON) Szegény Dizzy hiaba kénéin# (rugdosná) tovább mát segítségre nem hajlandó Az altatóval zarando 
köljünk a krokodiltól jobbra ásó szobába A tarkanyi Óvatosan megközelítve (vigyázva a tüzie) használtuk ez altatót Ez a sárkány se kel 
tel lubbet nagy köp# lehet ez a Dozy 1 A folytatáshoz vigyük magunkkal mind • net ku-csot A sárkánytól >oDbra a kút talaján agy ztak 
van Feiveteie után kettő helyett agy száné ot tárgy lehet a kezünkben Ebben a szobában van eldugva a 11 com is az utolso keiitasda- 
rab mögött Menjünk at a iiftvezerio kunyhó faién as leesve a másik piatora menjünk vissza a kunyhó kozeiáDa itt van elrejtve a 12 com 
a kantáé mögött innen az utunk jobbra vezet megtaláljuk a 13 eoin-t Vagyuk lei a tehénkét (CUTE PtGMv COW) A trAgyat is megpro- 
páIrtatjuk oa tifnos mmüig kicsúszik a kezünk kotui A tölgyfa egyik leveirakate aian (bal oldalon) van eldugva a 14 ooln itt van Dytan 
ot Is magkeioezhetjuk aa na számítsunk nagy eredményre matt csak az alkohol beszel belőle A jac* and the Beanstaik maiéra utat. 
arm agy ónaaifa nőtt babiof sa az azt megmászó Jack-röi szOl Köszönjük szépén A vulkán tovsben a kulcsot as a tatajan a 15 com-t 
vagyuk magunkhoz így már ostzesan három kulcsunk van A uruzobaban szak három liftet indítanék el (próbálkozzunk addig amíg 
mindegyiket síkéiul a megfelelő nelyte reknn Ezután jobbra a piatokon átugrálva jussunk el Oaisy kunyhóján át a Daniira Pad nevű 
helyre ahol ejobo oldali karrtas mögött eldugva megtalálhatjuk a 16 com-t A következő jcoora Oeisy kunyhójánál ablaka mögött van 
elrejtve He ez megvan induljon, el balra ahol e beindított lifttel kikerülhetjük é fáklyát (emiatt nem tudtunk az előző tzobaben felugrani 
a platórai mnan ugorva maris az oregaknai tataijuk magunkat Előszót mdúljunk |obbre hogy felvehessük a kopogtatói (BRASS DOOR 
KNOCKERj majd béna egy ugtissei felszedhetjük a te oom t Ha az itt talimato plató végiről ugrunk agyat akkor egy felhőre arue 
zun« itt van a 19 com Most vergődjünk af ismét idösaoo Dizzynez ano* a üti használatéval előbo a 20 colnt szárazzuk mag. majd kar- 
derxuk mag az öregei hogy tudna-e segiten- Ad agy fesznövaset majd oalakazo agy masába amelyet a faszitővaa juttatón esze De 
Szép hosszú történet lehat mert na ezután barmikor szóba elegyedünk vele mag m.nd.a hátaikon emiekeliól fog beszelni Vagyuk fal 
tahit a fasznOvasai t&TRONG CROWBAflj és a balra talainaió rozsdát csákányi (RU6TY OLD PiCKAXE) Ezután marnunk a kutnoz ahol 
a zsákot találtuk ás a faszitovaaaal távolítsuk el a tetejét Elég idegesítő helyre csöppentünk a gyors távozás erdőkében menjünk többre 
as vagyu* fal a 21 com-t as at utolsó kulcsot Ball# a piacimén szárazzuk mag a 22 com-t Ha agy kis ideig türelmesen varunk akkor 
megjelenik az eladó >s aki eleg ismerősnek tűnik - nmmrrurm, esek nem o volt e boltos a Kincses Szigeten? 1 <>ce. a világ Ad|uk oda 
neki e tehénkét ügy látszik agyra rosszabb telteteiekei szao mert míg isgen najot mag motort csereit, most mar csak agy egyszerű 
zoidcaoot (SIMPlE GREEN BEÁN- hajlandó adni Mindegy ezen fogadjuk e< Ezután ássunk vissza a kútba tegyük a helyei# az utolso 
kulcsot as menjünk ei thnoz a bizonyos ajtóhoz a várban Bar ookszkesnyűnk nme* tálán megteszi az agyszaru kopogtató la Itt falva 
hatjuk az uras vödröt (EMPTY BUCKETj Menjünk a vulkán tövében található pocsolyához ás töltsük mag ibeieáilhatunk a pocsolyába! 
m az idő hogy felhasználjuk a retzeges Dytan tanácsai öntözzük mag vale a trágyát 1 Most következik a -aték legnehezebb része a 
babon e» a felhőkön úgy kell .de oda ugrálnunk hogy összeszedjünk 3 eoin-t ás valahogy bejussunk a leihokastefyba A várból hozzuk 
ei egyaiőte a sarkanytojást iHEAVY DRAGON EGGl majd man|unk e* vei a a iiftvtzorlö kunyhóhoz A Ilit alatt essünk la as vegyük lel a 
26 com-t Szálljunk be ebbe a Hitbe ma|d a sarkánytojatt rakjuk be a faszokba jutalmul a sárkány továbbengad bennünket A csá¬ 
kánnyal bontsuk la a bal oldaicm levő falai as a következő axooaban vagyuk fal a szőnyeget (OLD THICK RüGj Visszatérve ne feiedkei- 
zunk mag a 27 ooin-roi sem Most próbálunk jobbra távozni Legnagyobb magiapatasunkr# a stanszobában magisman troli ail|a az 
utunkat Közli nogy 6 most bujkál áa mindaz miattunk van (végre agy kis alismatasii Viszont na ó most bujkál akkor ki őrzi a ttartne 
(yen a másik kijáratot? 1 Msnjun* oda Átmenni ugyan nam tudunk viszont telelünk mag agy coin-t Ezután jussunk isi megint velaho 
gyen a Femókasteiyba Vegr# megvan Da.sy Kjssa bajosan tudnánk átmenni a kasokén szóval terítsük la .da a szőnyeget Vagyuk lei a 
29 com •! majd a kapcsolóhoz felugorva leereszthetjük ót >i A boldog találkozás mag nem jelenti a jelek veget Oaiay ugyanis sgy 30 
ooln t ts követei rajtunk amelyen megvehelná a családi taszkot agy kis fahazai Milyen kai. hogy osa« 29 com .an nálunk (Miután 
magtaláltuk az utolsót is akkor Daisy kunyhójához kait marim on vei iánk I 

ive m naon tárgy kipotyog a zsebünkből thlhrtl e 
akinek a járass kissé bizonytalanná válik (hukk'j 


Nem esen meg azo *et tárgyid a nagy kor alakú lyukai (LARGE ROUND HOLEl faiv 
vrrtiSkysuveget (BOTTlE OF WMiSKEY) felvava. majd eldobva a lanaiom Drzzyoa urul 
•S25L9KHJ 


DIZZY II. • Code Mustéra 

A legtöbb verzióban az örökjeihez a 8ASfC betöltő 55 sorabe keU beírni POKE 60774.24 POKE 25081 24 
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2.3 DIZZY III. - FANTASY WORL D 




t A PRESn GREEN APPlé 

2 A JUG COi.0 WATER 

3 STALE LOAF Of BREAO 

4 A HEAVY BOUiDEP 

5 A BOTTLE OP WH SKE1 
fi A PiECE OF ROPE 

r A FRESH MCA TV ©ONE 

8 A SM1NY GOlO KEv 

9 ah OlD thiCk RoG 

10 SLEEPiNG ROTION 

11 A lARGE ROUNO HOlE 

12 ACüTE PiGM/COW 

13 AN EMPTY 6UCKET 

!■» BRASS DOOP KMOCKEP 
15 A fiUSTY OLO PICAAXE 
18 A STRONG CR0W3AR 
17 ASiNGlEGREEN BEÁN 
ie A HEAVY DRAGON EGG 


Hanggenerátor POKE-ok i ttok Pcirr. BuJaprsti 


War Cans 

a zenéhez 57109 2-1 

regiszter 34001 34002 (63.0) adat 34011 34012(95.0) 
Bear A Grudge • Sinclair User 
a z.enehez 32468 32 

reglsztor 24499-24500 (63 0). adat 24504 24505 (95 0) 
regiszter 25094 25095 (63 0); adai 25099 25100 (95 0) 
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A TFF TEAM 

RENDKÍVÜLI POKE MELLÉKLETE 
SPECTRUM FELHASZNÁLÓKNAK (48K/128K) 


AFTER THE WAR I. 
örök energia 52364.183 
örök kló 48889 48891 0 
nincs ellenség 52329.201 

AFTER THE WAR 2. 

örök energia 56056 0 
örök tdó 49200.0 
nincs ellenseg 55933 201 

AQUASQUAD (örökélet) 

65535.0 

BATMAN 211 (örökélei) 

47161 0 47162.0 

HA TMAN 212 (örökélei) 

48193.0 48194.0 

BESTIÁT WARRIOR (örökélet) 

41566.183 

BION IC COMMANDO (örök idő) 

44065.0 

BION IC COMMANIX) 128K (örök idő) 

34690 0 

BLACK LAMP (örökélei) 

32874.0 

CASANOVA (örökélei) 

53152.24 53153 4 

CRAZY CARSII. (örökélet) 

30139 0 30302.0 

DARK FIJSION (örökélet) 

30733.0 38631.60 

DARK SIDE (örökélet) 

47586.0 47915.0. 45482.0 

DOUBLE DRAGON I. (örökélet) 

37050,200 

DR.4CONUS (örök energia) 

37948 48 

ELIMINATOR (örökélet) 

40311.0 44715.0 

FIRE A FORGET (végtelen üzemanyag) 
25273.0: 25417.0 

FASTFOOD (örökélet) 

26576.31 26580 1 47844.0 

HEARTBROKEN (örökélet) 

54379 0 

HELLFIRE A TTACK (örökélet) 

41697 0: 58081 0 

INDIA NA JONES III. (örökelet) 

40461.0 44516.0 44536.0 


IRON SOLDIER (örökélet) 

54100.201 

KOSMOS (örökélet) 

65535.0 

MEGA NOVA (örökélei) 

32382.0 

OSCURO (örök energia) 

35722 183 35748 183 35774.183 

PÁC MÁNIA (örökélet) 

35141.0 

POWER BOA T SIMULA TOR 

orókeiet 37780.0 
végleten akna 38421.0 

RENEGADEIII. (örökélet) 

Normál verzióra 
42204.0 42799.0 
MULTIFACE verzióra 
38500.0 39095.0 

RAMBO III. (örök energia) 

57830 0 57831.0 57832.0 

RED HEA T (őrök energia) 

27840.0 33443.0 37759.0 

RENEGADE12S (örökélet) 

35094.0 

RJCK DANGEROUS 

örokeiel 58356.0 
vegieten bomba 58478.0 

RING WARS (örökélet) 

39417,0 39534,0 31893.58 55334.167 

ROBOCOP (örökélet) 

46229 182 25316.0 39537,201 

R-TYPE (sérthetetlenség) 

37362.201 

SAS COMB.4 T SIMULA TOR (örökélet) 

33034 0 

SAVAGEI (örökélet) 

39319.0.57520.0 58601.0 

SAVAGE2 (örökélet) 

32661 - 32676 0 

SAVAGE3 (örökélet) 

57845 57855.0 

SIDEARMS (örökélet) 

39511.24 

SILENT SHADOW (örök energia) 

37844 0 41775.0 41756.0 
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STORMLORD 

serthetetlenseg 55723.201 
©letek száma 33505.x 
Mega ugrás: 34685.0 


THUNDERCEPTOR (17 élet) 


TITÁN (örökélet) 

33199.0 33313.0 


594B9.2 


STREET FIGHTER 

senhetetlenseg 42348 201 
statikus etlenség 37963.0 
végtelen Idő. 42698.0 


TIJSKER 4SJ12RKI (örökélet) 


THE UNTOUCHABLES 12H 

örök idő 28771.0 

örök energia 42787.0 42788.0 

VINDICA TORS (örökélet) 


38627.0 


SUPERKID (örökélet) 

53500.0 


SUPER SCRAM RLE SIMU LATOR 

örök tdó: 42348.201 

örök energia 38084,33:38102.0 


1 látékoshoz 37913.0 

2 látékoshoz. 38094.0 


THUNDERBI RDS 48/I2&K1 (örökélet) 


XENON (sérthetetlenség) 


Leveli 42299.0 53131.0 
Leve! 2 38781 0:51578.0 
Leve! 3 36763.0 49285.0 
Leve! 4 37549.0 50862.0 


RANDOMIZE USR 24784 majd 
RANDOMIZE USR 24000 


(A FOKÉ-ok hitelesítet a TFF TfL-iM xurantálju 


War in Middle füurth • Melbourne House (Kottái tiúbor. Budapest) 

• Tartsuk lehetőleg az összes emberünket harcban 

• SOHA ne harcoljunk hobbit okkal mindig tartsuk ókét távol a harctól Ha a gyürühordozót egynél több ork 
támadta, húzzuk fal a gyűrűt, és meneküljünk el' 

• Ha egy emberünk nem védekezik, akárhányan is támadják, ne aggódjunk, csak vezessük biztos távolba a 
csatamezöt öl 

• A gyűrű MINDIG hobblt-nál legyen (Frodo. Sam. Merry és Plppinl 

• Mindig legyen egy ket hobbit a Gyürühordozo közelében, hogyha megjelenik a RING IS CORRUPTING HIS 
8EARER üzenet, a gyűrűt gyorsan at tudjuk adni valamelyik társunknak 

• Ne törekedjünk eszeveszett sietségre (a |átek időre megy), inkább kisebb lépésekben játsszuk le a játékot (ne 
lépjünk többet egyszerre hat-het lépesnél) 

• A fölösleges csapatokat használjuk arra. hogy a főcsapat előtt megtisztítsuk az utat 

Egy kis stratégia után négy apróbb ötlet ugyancsak Kottái Gábor, budapesti olvasónk tollából 
International Karate I. • System 3 

Játék közben a FEL * TÜZ'-gombot folyamatosan nyomjuk, s nézzük meg. mi fog történni 
Nontemufuettus • Mas tért rönk 

Menjünk ki BASIC be. ma|d potyogjuk be INK 0 BORDÉR 0 PAPER 7: INVERSE 1 BRIGHT 1 . most nyomjuk 
meg az ENTER -t kétszer (I). ezután LOAD a játék betöltéséhez A cimkepernyó egy kicsit nátborzongató lesz. 
de nem fog senki követni minket 

Red Heat • Óceán 

Ha leütöttek bennünket, ne álljunk fel hanem húzzuk leleté a joystlck-ot. majd nyomjuk minél messzebbre az 
utes -t s lássunk csodál, mi is történik 

Silkworm • US Gold 

Ahogy a bard be|ön a képernyőre lőjünk rá Ha ideiében lovunk egészen bombamodra fog viselkedni 
(felrobban), es miután majdnem mindent elpusztít a képernyőn egy halom BONUS-t hagy maga után Sok 
Szerencset 


Bard’s Tale • Electronic Árts (Tóth Ferenc. Bp > 

• Ha a csatéban EL CID a bard használja a Fire Hornt akkor a támadok (Mercenary Orc. Kobold stb) mind 
meghalnak 

• Az N billentyűvel (new orderj a csapat tagjait uj sorrendbe alirthat|uk 

Thunderbirds • (Irand Slam lAbraháni Zw*/r. Budupeu) 

Az egyes pályák indrtókod|ai a kővetkezők 

Levet 2: ANDERSON Levet 3 STINGRAY Levet 4 FIREBALL 
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Garfield *The Edge 

A SpV 14 szamaban kozott leíráshoz Ba^dt László bihamagibajomi. Sirat János békéscsabai, valamim Kárpáti 
Krisztián szekcsfehenan Olvasóink küldtek némi kiegészítést 

• A kulcsot még egyszerűbben meg lehet szerezni Miután NERMAL ©Marstól megkaparintottuk az egeret, 
•egészségügy! séta gyanánt men|unk el a tápszerek boltjába Az eladó - miután elengedtük az egeret egy 
szép spenótot vág GARFIELD hez KI az a marha, aki ezt szereti, mert mi nem Együk meg. ha tud|uk. de ez 
nem jón össze Tálán ODIE 7 Ö se Vigyük el JOHN-hoz Ó se szereti Taiari a patkány Itt kellene egy kis 
BONUS zene. de az nincs Nem baj, dúdolunk magunkban Ez telitalálat A csúnya patkány elviszi a bal 
sarokba es ledekkol vele Most mar rugdoshatjuk a ládát Nincs sok zavaró tenyezó 

• A gumi-csontos szoba után meg van egy szoba es utana ki|utunk a szabadba Ehhez oda kell vinni a 
szobában található pattogó gumi-csontot a faiig es le kell tenni Ekkor ODIE odaugrik es kinyitja a szoba 
ajtaját Ezután átmehetunk a másik szobába 

» A gumicsont |ól jón abban a szobában, ahol találtuk A hútószekreny kinyitásához a halszálka szükséges 
Szadizmusunkat pedig a TV-melletti lolelon élhetjük ki 

1 Ü rget Re ne J»a de • Imagine tSurúnvi Péter, Várpalota) 

A listára írjunk be kb egy sornyi CAPS SHIFT el maid ENTER es nézzük meg mi történik (Ha JANSOFT 
verzió áll a rendelkezésünkre a lista úgy kezdődik JANSOFT 9999999 -, akkor a játékot ott folytathatjuk, 
aho abbahagytuk, és orokeletunk lesz 

R-'I ype • Electric Dreains {JuhászLászló. Rimaszombat, Csehszlovákiái 

Az én verziómba a POKE-ot (POKE 23333.x) meg a program betöltése előtt kell beírni. ma|d LOAD x - t 7. a 

szint szama ahol kezdeni akarunk Ez a POKE egyúttal órokeietet is eredményez 

Énhez a játékhoz kapcsolódik Fekete Attila, budapesti Olvasónk ötlete is 

Az R-Type orokeletbeviieiót írom le a BASIC/6217, 25493 lile-terkeppei rendelkező verzióra 

Tekerjük a magnót a BASIC rész végéhez. írjuk be a következő programot, majd luttassuk azt 

t DATA 62.255.221.33.0114.17.73.24.55.t95 86.5 

2 DATA 62.255 221 33.0.64 17.0.27 195.194.4 

3 CLEAR 24790 FÓR N «■ 23296 TO 23320; READ A POKE N A NEXT N 

4 RANDOMIZE USR 23296 RANDOMIZE USR 29184 PAUSE 0 RANDOMIZE USR 23308 

A kép megielenese után rakjunk be egy üres kazettát es vegyük lel ra a fe|nélküli képét egy gomb lenyomása 
után' Ezután vegyünk lel ele egy SCREEN lejei 1 (SAVÉ R-Type SCREENJ) (Ez eddig csak a kép, ami a 
programhoz egyáltalán nem kötelező de szerintem nem is rossz ) 

A következő programmal töltsük be a lőkódot (előtte NEW') 

1 DATA 62.255.221.33.216.96 17 149 99.55.195 86 5 

2 FÓR N - 23296 TO 23307 READ A POKE N A NEXT N 

3 RANDOMIZE USR 23296 

A o OK. 3 1 üzenet után írjuk be POKE 28196 0 POKE 28197 91 POKE 25013.17 POKE 25014 85 POKE 
25015.0 POKE 25016.0 Ezután mentsük ki a lókódot SAVÉ R-Type CODE 24792 25493 
Majd írjuk meg a BASIC betöltőt is 

1 CLEAR 24790 LOAD SCREENS LOAD CODE 

2 FÓR N - 16384 TO 16468 READ A POKE N A NEXT N 

3 DATA 80.0,0.55.237 203.1.254.251.237.120.230 2.32 11.1 29 0.17.163 122.33.24.91.237.176.195.121.137 0.1.3. 
1.1.1.0.11 8.0,12.10,1 4,9.2.6.2.13 10 14 0,0 0.3.3,133 15.0 55.237,203.195.253.133.238 7.0,55.237,203.2.8. 

214 3.9.80.0 3.0.55 237.203 

4 POKE 31172,0 (orokelel) 

5 POKE 31160.201 (sérthetetlenseg) 

6 RANDOMIZE USR 24830 RANDOMIZE USR 24833 

A program beírja azt a szubrutint Is. amelyik W'-re tei|es legyverzelet ad 

Ilow lo bt a Coniplete Bastard • Virgin (Sirat János, Békéscsaba) 

A Smeitometer műszer nálam működik, mert ha a Fartometer nem a nullán all es megnyomjuk az F bílentyűt. 
akkor egy Jót hm szagosltjuk a levegőt Ne társaságban csináljuk mert egy kicsit rossz szemmel néznek 
ránk a vendégek ennek ellenére omelkedlk a Smeitometer 

Titanic I • Electric Dnram.s t Sirat János. Békésé iába) 

A játékban nyomjuk meg a 2 - 3‘ 4 ’5'- 6‘ billentyűket es orókéletet kapunk eredményül 
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Chaos • Gunies Workshop IMolnár Péter. Szolnoki 

• A |atekDan eges2 valószínűtlen varázslatok is lehetségesek (pl 10 ’-nal GOLDEN DRAGON), ha a varázslat 
színe kicsit világosabb lesz 

• A varázslatokat nem csak Vban hanem színskálán is megadja a gép Minél világosabb a varázslat annál 
nagyobb az esely a sikerre 

• Ha a BLOB elnyeli az előzőleg felélesztett ligurat. akkor a 2 újra halandó lesz 

• Ha a BLOB elnyel egy ligurát pl GIANT es azt a BLOB ot valaki varázslat út|án (LIGHTNING. MAGlC 
BOLT) megsemmisíti azo lesz az adón figura (a GIANT). akié a BLOB volt 

• Ha egy saját figurát ráallltunk egy hullára, pl ZOMBI t egy GOLOEN DRAGON hullára es a ZOMBl-t 
valamelyik varázslattal megátkozzuk, akkor a GOLDEN DRAGON eleire kel bar a ZOMBI elpusztul 

• Vigyázat' Azonban a legutolsónál es a többinél is ez vonatkozik az ellenfélre is. ha véletlenül a2 ö figurá|a állt 
Ilyen hullán, és azt a ligurát atkoztuk meg természetesen a 2 ó figurája Is elpusztul, de a 2 övé lesz az adón 
hullától feieiedő élőlény 

• Ha olyan figura! atkozunk meg az előbb ismertetett módon amelyet mar korábban felélesztenünk (pl 
GOBUN t felélesztenünk es azt állítjuk rá a GOLDEN DRAGON hulla|ura) akkor a feieiedő figura halhatatlan 
lesz 

A Játékban a CHAOS-ok szama t9. a LAW-oke pedig 2t Ha tovabora is növeljük számukat azt a program mar 

nem Jelzi ki 


Heroes of Karn • Intvrceptor 1 Kárpáti Kn\:tián, Székelje/tanári 

in közlök egy tömör a megoldási menet parancsait tartalmazó leírást a programhoz Itt ott kiegészítenem pár 
megjegyzéssel (mi történik az aktuális helyszínen) Nos akkor lassúk W GET TINDER E. E S E E GET 
BIBLE, W W W W S KILL BARROW WITH BIBLE GET MONEY, N E. S (elfognak) GIVE MONEY TO GUARD 
GET KEY E GET MONEY, GET MEAT E E N, GET CAGE S. W, W. U. GET SPEAR N N, N E E. E LIGHT 
GAS, GET FROG DROP TINDER DROP BIBLE. KISS FROG (Bérén megjelenik) E GIVE MONEY TO BEAR. E. 
E S. GET FLUTE W S BÉRÉN GET BÍRD S BÉRÉN KILL SERPENT WITH BÍRD. W. GET BOTTLE E. DROP 
BOTTLE W PLAY FLUTE (Istar kiszabadul) E GET BOTTLE DROP BÍRD. N W N GET SCROLl ISTAR GET 
WAND S, ISTAR READ SCROLL E N E S. ISTAR WAVE WAND (Híd a szakadék felett) N DROP BOTTLE, S 
PLAY FLUTE (Egy balrog lezuhan) N GET BOTTLE S ISTAR WAvE WAND S D GET MIRROR U N N N 
W. W. W. W. W S. GIVE MIRROR TO ANTON N. E. EE.EESSS.D DROP SCROLL W N. GET WHlTE 
POTION. DRINK WHlTE POTION W. W W S, W W UP W BÉRÉN GET SWORD. E. DEENEEENE 
KILL DRAGON WITH SWORD. DROP SWORD. W GET BOX W. W N, OPEN BOX, E. E GET AClD (Az 
üvegbe). W W W S W W KILL KNIGHT WTTH ACID. W DROP BOX, OPEN COFFIN (A vámpír kiugrik), S 
GET CROWBAR N N GET MANDOLIN S. E E. N. KILL HYDRA WITH SPEAR. DROP SPEAR. S. W W, N. GET 
LYRE, S. E E E N E E. E S E N DROP LYRE S W W W GET WATER. £ S WATER A$HES (A Phoenlx 
meghal). N. W GET WATER E, S S KILL WlTCH WITH WATER N N W GET WATER E. S S, W. WATER 
PLÁNT E N. N W GET WATER. E S S W WATER PLÁNT (Felnő a palánta) UP GET COIN D E N W, W. 
S W. W UP N N E. GIVE COIN TO ANTON (JóslalOt mond). N E E E E. E, S, S S, D. N. N W W W N N 
S. W N W GET GOLDEN KEY PLAY MANDOLIN, DROP WAND W GET CARPET (Kulcs tűnik elő). DROP 
CARPET S. GIVE MEAT TO FALCON SEREN GET FALCON N DROP COPPER KEY GET JEWELLED KEY W 
S. GET PILLOW GET DAGGER W E. DROP JEWELLED KEY E S D E E N. E. S. BÉRÉN KILL BAT WITH 
FALCON, DROP FALCON GET CROSS. N W. W. W N. W W W. KILL VÁMPÍRÉ WITH CROSS (Haldlr 
megjelenik). E E.E.N E.E.E.S E N GET LYRE. HALDIR PLAY LYRE (A pok elalszik). DROP LYRE S W N 
W. GET OIL ESEN OlL CHEST, OPEN CHEST (Khadím kimászik). DROP BOTTLE DROP CROSS. S. W S 
W W. W. S OPEN CLAM WITH CROWBAR (Feltűnik a gyöngy). N. W. KHADIM KILL PIRATE WITH DAGGER 
GET MAP. GET SHOVEL ISTAR READ MAP DROP MAP E, S W. DIG GET EMERALD DROP SHOVEL. GET 
PEARL N. E E N E E GET SAPPHIRE DROP DAGGER DROP KEY N. GET DIAMOND S W W W N GET 
RUBY W S W DROP PILLOW PLAY FLUTE DROP FLUTE. GET FLOWER E N ORION 


Zynaps • Hwsnn (Zséiy Is ivén. Gyula) 

Ha elkezdünk látszani, rögtön nyomjuk folyamatosan a tüz-gombot, amíg az űrhajónk ef nem sótétodtk. Ezután 
ebben a 2 életben dupiásan lőhetünk Természetesen ezt minden élénél ét lehel játszanll 

ELI! E • Firebird t Midki) Tibor. Pap* 1 

Az SpV tt számában azt mák. hogy az R betű után keli a bolygo nevét beírni, es az ráirányítja a Célkeresztet. 
Nalam ez az F betű után lehetsoges 
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ELITE • Firtbírd fjanurikLafat, Békést 

Említenek a ii.-es SpV-ben a joystick problémát, ez úgy oldható meg, hogy amikor a gép kiírja a Press 
SPACE Commander üzenetet, akkor az 5 os billentyű KEMPSTON. míg a '6-os SINCLAIR Interface 
használatát eredményezi Pár POKE-ot is tudok hozza Az 53332-es címtől a POKE okát a n -es SpV szerint kell 
elhelyezni (legalábbis az én verziómban) A legyverzethez 255-t írva ENERGY BOMB lézert eredményez (azt. 
hogy erősebb e a MIUTARY LASER-nél. nem tudom) Az 53424 es címre 67-t írva CLOAKING DEVICE-szal is 
rendelkezünk viszont 223-t írva CLOAKING DEVICE mellé EC M SYSTEM JAMMER-t is kapunk (az SpV ív¬ 
ben emliten JAMMER módszer 63 a második feladat a bázis kilövése módszer nem működik) Mindez SZUPER 
CODE-ként is megoldható A második leiadathoz irt POKE után kell beiktatni Bar a MULTIFACE-szei 
rendelkezőknek azl javaslom, hogy töltsék be a GENlE-t, ma|d ha mar bent van az ELITE. válasszák a SAVÉ- 
LOAD menüben a SAVÉ opciót és tetszőleges névvel mentsék a levegőbe az állast. A GENlE-be lépve keressék 
ki (FIND) ezt a karakter sorozatot Ezután a SpV 11 szerint helyezzék el a byte-okat Valószínűleg kát címet talál 
a GÉNIÉ de seba| mindkét elmen végezzük el ezt. (1 A jelenlegi alias 2 Ahonnan újra indul) ENTER'-t. majd 
L -t nyomva a hatás máris látszik (a hatás ENTER és L' nélkül is megvan, csak meg nem jelzi ki a gép) A 
Játék folyamán ez barmikor elvégezhető A SZUPER CODE-ot betöltve a program látszólag elromlik, a 
karaktereket elrontja (legalábbis az én tapasztalataim szerint), ez ügy küszöbölhető ki. hogy a SZUPER CODE 
betöltése után a SAVÉ opció es egy levegőbe mentés következik Ezzel a karakterek megint normálisak lesznek 
Jó szórakozást az ELITE hez 

Lords of Midllight • Bevond ,S:at>o Krisztián. SttdAsí 

Mostanában mlnóenki küldözget az űjsagba különböző stuffokat. 
gondoltam en sem maradhatok ki belőle Nem sok Játék 
végigjátszásával dicsekedhetek de valamilyen csoda folytan a Lords 
of Midnight-ot sikerült teljesítenem Most néhány sorban erről fogok 
szólni 

• A teljes játék teljesitesehez elegendő 20 000 ember annak ellenere 
hogy a felkelők kb 100 000 -en vannak 

• A játékban találhatok oszlopok, kőhalmok ezeknei a -SEEK opciot 
választva megtudhatjuk egy LORD tartózkodási helyet (a toborzás 
miatt fontos) 

• Ha egy ütközetben egy LORD elvesztene a lovát, az o serege jóval 
lassabban fog haladni, mint a többi a mezőkön találhatók 
vadlovak, melyekre a lovat vesztett LORD ismét (elülhet 

• A varakban őrseget hagyni teljesen felesleges, ha elmentünk onnan, a vezer nélkül maradt sereg úgyis 
kapitulál (ez nem vonatkozik Xajorkith-ra) 

• Ha egy varat bevonunk a megmaradt védők közül is rekviaihatunk embereket 

• Néhány LORD-ra (pl BRlTH) Jellemző, hogyha ó egy kicsit ts taradt, egyszerűen nem hajlandó ütközetbe 
vinni a sereget 

• A csapatok megőrzése érdekében alapvető, hogy ütközet eseten a lóerőt három résznél többre ne tagoljuk 
szét. ugyanis a Doomdark pártiak taktikája, hogy egy nagy fősereget egy napi Járófoldre megelőz több 1000 
főből álló lovascsaf>at és amíg ezekkel szétszórva harcolunk a fősereg könnyűszerrel vegez velünk 

• A Spectrum Játék es Program 1 -ben szerepel, hogy Morktn-nak kell megsemmisítenie a jég koronát, 
amelytől az összes gonosz uralkodás ered Ezt Morkin helyett elvégzi a 80 nap körűi egy varázslónő 

• A Xajorkith fellegvár védelmére 10 000 ember minimum kell. az ostrom kb 40 napig folyik Az ostromló sereg 
kis csapatokban érkezik ha az egyik a vár alatt letaborozlk. hogy bevárja a többit ml támadjunk, ne hagyjuk 
őket egyesülni mén később nagyobb veszteségeket is szenvedhetünk az összegyűlt felkelőktől 

• Doomdark egy fellegvárban található, egy háromszög közepén Ezt ügy kell eneni. hogy a háromszög három 
csúcsa egy-egy var. a háromszög oldalai pedig hegyek ennek a közepén fekszik Doomdark vára A 
hegyeken nem érdemes átkelni, mén a csapatok kifáradnak, és a síkságra kiérve megverik őket Célszerű a 
háromszög egyik csúcsai (pl a kor fellegvárát) megtámadni A háromszög kozepere benyomulva az összes 
emberrel álljunk a var alá de ne támadjuk meg' Másnap arra ébredünk, hogy a var helyőrségének a lele (a 
lovasság) kiton de elvérzett Most mar elkezdhetjük az ostromol ami 2-3 napig eltarthat A vár bevétele után 
a program közli hogy a kiralyparti seregek győzedelmeskedtek, de Doomdark elmenekült 

• Szerintem a győzelemhez elengedhetetlenül szükséges a mozgóhaború. amit az ellenfél (korához hűen) 
egyáltalán nem násznál 

A program végigjátszásához jó szórakozást! 







* •» 
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2.5 WHERE TIME STOOD STILL 











'WCClK.ltM 

programok átírása 

Örömmel közölhettük, hogy soroz etünk agy történetim prflanos 
hoz érkezett) 

Az alábbiakban ie.na» szerint aljara vegre működőképessé va¬ 
rázsolhattuk mindanki szeletelt MOON CRESTA-jei 
Legutóbb odáig (útónunk, nogy almául a iátah. de rögvest mag 
la dermed Mar emiítenuk valamikor a múlt kodebe veszóén 
- a Jelagyai tehetsegei okait Mivel az ellő számú közellen¬ 
séget (az intarruptot) mar katvallra laktattuk marad a nem ká¬ 
vésba Dánomét ROM hívás (Természetesen más ok előfordul¬ 
hat például etfaieitanuk bekapcsolni a gapat i Miután a köve¬ 
tendő utat szellemünk lángoló fáklyaként mar bevilágítottá mar 
csak etó kellene tataim a hívások helyeit Erre alkalmai az in ko- 


vetkező kre program 



ORG 1000H 

;lde fordítjuk 

ll: 

10 A.(IX) 

INC IX 



CP OCDH 

;CALl utasítás? 


JR l .L2 

;Ma Igen.akkor L2 


CP 0C3H 

;JP utasítás? 


JR MZ.L1 

;Ha nets. akkor kővetkező byte 

L2: 

LD 1.(1 Xe-0) 
CD H.(IXM) 

;0perandusok vizsgálata 


10 BC.4000H 
OH A 

SBC HL.BC 

:Ha nete a RQM-ra vonatkoznak 


JR NC.L1 

‘.kővetkező utasítás keretese 


RÉT 

;Ma egy ROM hivás. visszatérés 


A program megertesehex annyit ken tudni, hogy SPECTRUM on 
a ROM a 0000M-3FFFH címtartományban helyezkedik el A 
•GALL' ZBű utasnas kod|a MEXA OCDH. a JP* kódja pedig 
0C3H Fordítsuk le a programot a memóriába 0 offsenei. IX re¬ 
giszterbe írjuk be a program kezdőcímét (*X* parancs majd a 
Registerpaír kérdésre if|uk be az "IX* et a *Vaiue kérdésre 
pedig a program kezdőcímet ) Ezután *0*. maid a Start * kér¬ 
désre edjunk tOOO-et Amennyiben a program telelt valamit egy 
hanghatás utén visszatér az ASMON-oa Ekkor IX a ROM hívás 
operendusara <og mutatni 

FIGYELEM! 

Nem mind arany, ami fénylik ■ velatienszaruan » eiőfarduinalnak 
olyan byte kombinactofc am<k megegyeznek a ROM hivassa! 
Etán ammt teleltünk valamit a reménybeli híves címétől számol¬ 
junk vissza néhány byte-ot. maid innen listázzuk ki a programot 
Ma a listázás során értelmes kodoi létünk valamint a ROM hivai 
la laiható akkor valosx>nuleg megtaláltuk A programban szerep 
lő ÖSSZES hívest javítsuk ki 

Leggyakrabban előforduló hívééok 


006FM 

Egy *JP (HL)* utamat 

007CM 

Egy RÉT utasítás 

028EH 

KEY-SCAN rutin (billentyűzet leolvasó) 

03B5H 

BEEP rutin (hengkiedó rutin) 

04C2H 

SAVÉ rutin 

05SŐM 

LOAO rutin 

22 BŐM 

PIXEL ADD rutin (kéopom címének 
kiszámításé) 



Kanyarodjunk vissza kedvenc MOON CRESTA programunkhoz 
Ma itt keressük a ROM hívásokat alag sokat találunk Koazort- 
hatő az annak hogy a billentyű figyeléseket már kijavítottuk saját 
rutin hívásokra amik az alsó I6k területen vannak, imigyen ki 
mentve a SPECTRUM ROM fogalmat Viszont a sok elhívás mö¬ 
gött megapulva akad néhány igazi is Ezak 


*398 

2A C4 8? 

1.0 

Hl.(B7C4) 

S39B 

23 

INC 

ML 

539C 

22 C4 87 

LD 

(87C4),ML 

539F 

11 01 00 

L0 

01.0001 

53A? 

CD B6 03 

CALL 

0386 

53A5 

FD 21 48 89 

LD 

1T.8948 


(A címekhez 4000M-I hozza kan aoni’l 

A 03B6M ugyan kimaradt a felsorolásból da az mágia a BEEP 
rutin, csak a kezdeti *0t utaeitást ugorja át a program A 
LQADER-Oen a 010CH címen kezdődik agy rutin amely feladata 
tói nem azoitunk. az a BEEP rutm ENTERPRISE környezetre ho¬ 
nosítva Tehet a javítsa így néz ki 

53A? CD OC 01 CALL 010C 

Mag kát ityen ilyen hívás vsn. szakét nem részletezzük 


561A 

n 

01 

00 

LD 

DE.0001 

5610 

21 

58 

0? 

LD 

ML.0258 

5620 

CD 

86 

03 

CALL 

0386 

56? 3 

FD 

6C 

00 

LD 

L.(IY) 

56?6 

26 

FF 


LD 

H.FF 

5620 

CD 

ŰC 

01 

CALL 

010C 

6594 

/A 



LD 

A.O 

6595 

B3 



0R 

E 

6596 

LA 

A/ 

AS 

JP 

7.A5A7 

6599 

CB 

7A 


BIT 

7.0 

6598 

CO 



Rt t 

N2 

659C 

C0 

B6 

03 

CALL 

0386 

6591 

11 

04 

00 

LD 

DE.0004 

65A? 

F0 

19 


ADD 

IV.0£ 

659C 

CO 

0C 

01 

CALL 

OIOC 


Ma a lavitasonat kimentjük maid oetoitiuk a programot, mar elin¬ 
dul zenei as istsxana ha tudnánk irányítani (A zene idéződben 
ártandó nem sokkal múlja fnlul pl a BROS színvonalat! 


Előfordulnál olyan Olvasó is. aai maga is szeretne aktív raszase 
ranm a játéknak (alagadaiienak mindig vannaki Az ilyen extrém 
kívánságok tetjeaiteset szolgálja a betöltőben levő JOY* neve¬ 
zetű szubrutin Működéséről csak annyit, hogy ENTgRPBiSE-on 
a kát külső Joystick leolvasása a 0 B«h porton tehetseget A 
mődszai teljesen hasonló mim a billentyűzet esetében A kívánt 
iránynak megfeleó értékét a 0B5H porira kell kiküldeni, maid a 
választ a 0B«H port 0 bitjén olvashatjuk be Ma aktív az uany ak¬ 
kor a bit 0 élték ű 

Az irányoknak megtaláló érték** (a külső 1 |Oy«tick az EXTt a 
külső 2 pedig ez EXT2 nevet viseli! 








WHERE TIME STOOD STILL - Óceán 


AJ.ih toviun játszottak az ÓCEÁN cég ‘THE GREAT ESCAPE c.mu játékéval, bixiosan 
értékelni fogjak a DENTON OEStGNS programozói csoport iegu|abo -eletű játékéi amaly 
mufai* besorolásai tekintve valahol falúion lahat az akció *s a kalandjátékok kozott 
Tortám egyszer hogy agy e»pedrció repülőgépe szerencsit! enul járt egy addiQ felderíti! 
lan vioakan Mindössze négyen maradtak elitben Jarrat, a kit csapat vezére. Glória. Ork 

, . a* Clrve Amint azon tanakodtak, ma is tegyenek, áfájuk lelett alnúzon agy madamoz ha¬ 

sonló élőlény amelyet axidaig csak az őskorral foglalkozó konyvekDen láthattak Hamarosan rsdoDbemsk hogy ez a vidék valamilyen 
csoda folytan visszamaradt a fejlődésben egyszóval az őskorba cseppentek M>vei azonban a repülőgépből tisztán látlak hogy sz agy 
hagyekvei övezett térség nem adta* lel a reményt henem elindultak a távolban látnato negyek felé 

Akik olvastak az 'Utazás Plútóméba az Utexas a Fold középpontja fala vagy Az e’vestett világ' című konyvaket valószínűleg íame- 
roanek taialjak a tononetet 

Noa. ennyi előzmény után kezdhetjük is a kalandozást! Illetva alóob meg meg kell vamunk a töltés végét, ami kazetta* egység eseten 

eléggé tetemes JA program eredetileg I28k-s SPECTRUM-ro készült a teljes memóriát felhasználja I 

Az itt leírtakat mind a SPECTBUM mind az ENTERPRISE tulajdonosok feinaszna!he!|ák, az sltsrssekrőf külön szólunk 

wt ^T b ** ,, ' ,n * , l u '' « irányrtés mód|ai Hs beállítottuk a kívánt nanynast ( 1-4. majd a kiválasztás 0 ) megjelenik egy CON- 
""Ö** M * n#m fogadjuk el akkor az N billentyűt nyomjuk meg ekkor megváltoztathatjuk e véleményünket Ma a KEY 
BOAREJ- (billentyűzni mooot váiasztiufc akkor definiálnunk kell azt Ezt ismét meg kell erősítem Figyelem! A vezehes módjának meg- 
változtatására játék kozoen ntnea mód azért axi figyelmesan éllrtauk be' A jelek eiinduiaaakor feltűnik, hogy a grafika nagyon hasonlít 
a-THE GREAT ESCAPE'-hex de jóval felülmúlja azt 
Az alsó sorokoan látható ablakok: 

• A bal sarokban lamato az eppen irányítón szsrepló arckepe. mellene nárom vonal mutatja a szarepló erejet a jollakonségst es a naia 
levő muníció mennyiséget. 

• ettől jobOra 5 szám a loldrajzi nelyzetet (térképészek előnyben) 
e egy naptár az aktuális dátumot. 

• •• • i° OD *4»okban egy nap vagy egy hold a napsxakoi mulatia Amennyiben beesteiedik a nap eladja helyet a holdnak, a Játéktér Is 

el sötétedik Éjfélkor a naptai egy napot eloieugnk ' 

A négy főszereplői igen érdekes módón irányíthatjuk mindig sgyikukst tudjuk dírekt módón vszerelni. e másik három szolgai módon 
követ Az irányítón szemeiyel nem tud|uk megváltoztam, csak akkor na aihalaiozlk iyen ssetben ki kell jelölnünk a vezető utodiat 
A definiált billentyűk mellen ven egy előre definiált billentyű is. Ez SPECTRUM-on a SPACE ENTERPRISE-on az ’ENTER Ha azi meg¬ 
nyomjuk megjelenik egy menü es egy nyíl A nyilat irányítani tudjuk a kívánt ikonra vezetve és a tűzgombot meonyomvs tudunk vá¬ 
lasztani A menüben található * ' 

• PAUSE GAME faárét ha használjuk, a jatsk leáll újraindítása ismételt tűzgomb lenyomással lehetséges 

• • lengje gyek Használatéval ki/be kapcsolható a zene Ha kikapcsoljuk a zenét, akkor csak anektsk hallhatok 

• Az alsó sor utoisc .korijával újrakezdhető a Játék Használata utón az "OK - ikonnal meg kell erősítem szándékunkat A CANCEL' hasz¬ 
nálatával torolható abortélasi szándékunk 

• A felső sorban taiainato a négy szereplő arcképe He kiválasztjuk valamelyiket egy ujaob menüt kapunk, amannyiban az adott figura 

latotavolsagon oetul les eleiben i) van * 

• A -balra nyíl' ikonnal visszaléphetünk a Játékba 

A szereplők kVálasztásakor kapott menü 0 Ikont tartalmaz 

• A jó öreg balra nyíllal visszatérhetünk az előző menübe 

• Mellette van egy USE ITEM' feliratú ikon Ezzel lehel a szereplőnél lévő tárgyakat hasznaim a következő módon vigyük a nyilat a 
•USE ITEW-re. nyomjuk meg a tűzgombot majd a nyilat vigyük a hasznain, kívánt tárgyra ét ismst nyomjuk msg a tűzgombéi 

• Az aiaó sorban levő maradék ablakokban láthatóak a közelünkben levő rteivehetői tárgyak 
e A felső sorban a nálunk lévő tárgyakat tataijuk 

Tárgyekei ügy hidunk » eV enni nogy az alaó sóiban lainato tárgya- egyikere visszük a nyilat maid lanyomjuk a tűzgombot Ekkor a nyű 
átváltozik a tárgy kspera A tárgyát vigyük valamelyik falsó ablakra majd lámát tűz A szereplő hozzálát hogy megkeresse s tárgyal Ha 
a köreiben van akkor mindjárt felveszi ekkor a ta/gy kapa átkerül a felső ablakok egytkebe Ha messzebb van. akkor elkezdi keresni A 
keretei ideje elán a szereplő mással nem foglalkozik. így nem is kövei bennünket A kereset megszakítható a “CANCEL' ikonnal 
tárgyakat letenni az előző cselekvéssor msgfordításával tudunk 

Hl jegyeznénk meg hogy a menukezales alatt a játék változatlanul folyik így ha valamilyen szörny kerget oennunket lehetóteg ne fog 
lalkozzunk a zene kirbe kapcsolatéval kulonoen a gép ki ds kapcsolásával It fogunk foglalkozni 

jatefc közben a tűzgomb megnyomásával ludunk ion. jam.g a muníciónkból lutjai Ha a tűzgomb mailen valamelyik irányba nyomjuk a 
botkormányt akkor ebbe az irányba fogunk futni 

Ennyi sxószaporrtas után tárjunk rá ■ lényegié 

Ajeték kezdetén a lezuhant repülőgép roncsa, mellett ecsorgunk urat zsebekkel KVeteit -eper Glone. okinei egy szép kagyló található 
gyöngyökkel, valamint Oirk akinél egy Pobjede márkájú karóra található A karóra roppant hasznos szerkszet ha használjuk Drrfc közli 
velünk a pontot Kdöt Általában ha valamelyik szereplő kozoim akar valamit meg,elemk egy ablakban ez arcképé es a mondanivalója. 

A 14 oldalon elhelyezeti térképét aneklntve megtalálhatjuk a helyes útvonalét 
A Játék további szereplői 

• A repülő eerkánygytkok Ipterodactylut-okj Időnként átrepülnek a játéktárán vigyázzunk el ne kapjanak 

• Polip A mocsárban keseríti életünket |ez egy mocsári polip;. Ns mentünk a közeiébe .gy nem ér el He elkap lehúz a mocsárba es s 
tárgyaink elvesznek 

• Zaarnokgyik jtyrannoseurus rex) A mocsáron túli területeken honos igen gyors csak fuva tudunk menekülni Sokszor váltsunk irányi 
így előnyt nyerhetünk agy idő múlva lemarad 

• Bennszülöttek Az első mocsáron túl van a falujuk Békásak amennyiDen nekik adjuk Glória gyöngyén Megjegyezzük hogy Oirk érti a 
nyelvüket tud tolmácsolni A Bennszülötten által adón élelemhez na nyúljunk amíg a gyöngyöket >e nem láttuk különben megdobál 
nak lándzsával 

• Kannibálok A loiyon túl van a falujuk isisxomas nélkül landzaaxnak La tudjuk toni őket 

• Kéz A hágón átvezető utón egy nyilasból nyúikai Hs nem adjuk oda a bennszülöttektől kapott lárgyat si-apja s nyakunkat es ledoo 

M lllkftdékbá 

• Páncélos hangyász Ha a köztiünkbe ar elkezd uldozm Sűrű irányváltássá! is tudjuk rázni 
e Sziklák A hegyről gurulnak ki kell ókel karúim 

Ha az iranyrtoft személyi belesei én s nala levő tárgyak mellette maradnak 

Moei nézzük a felhasználható tárgyakat, éa azok feladatán 

1 Táaka Miután felvettük tárgyakat pakolhatunk bele így nem 4 tárgy .énét egyszerre nálunk hanem 6 He nasxnaijuk e latsat, latnai- 
juk az aktuális tartalmat 

2 Kulacs Ha agy szarepló msgszomiazik n M THlRSTY j a kulacs hasznaiatavai oltható a »zom|a 

3 Váróékor e*ztea doboz Ha megdobálnák lanozsaval a doboz használata»aJ növelhető a szereplő ereje 

4 Kötél A hídon való áthalaoaakor a kövér Clrve alatt Detxaked a híd Ekkor a kötél hasznaiatavai kihúzhatjuk (Clrve magát nem tudja 

kihúzni, szán a kötetnek agy másik szereplőnél kelt lennie!) ' 

5 B elem (dobozok) Éhség csökkentése 

6 Káé Beimiszerkésziet feitoitéte 

A másik f epui&gspr rmeanai található a következő 3 tárgy: 

7 Lőszer doboz A taftenylai fettoithetó vele 

8 Konzervnyitó Feltölti az élelmiszercsomagol 

9 Umamrt Segítségév* lehet ez utat elzáró szikiakat felrobbantani A robbantás módja használjuk s dinamitot Ekkor meggyullad a 
gyujtOxainor. ezután tegyük le különben a zsebünkben fog robbanni 





10 Qetmiszer 

11 Sun eonka A hágón vaio áthaladáshoz ki kall angeszteim a nagy ataiiamai 
vagyia a lyukból kmyulkáió kéz alá la kall lanni a sonkát Ekkoi ai tudunk menni 
ű * ha átmegyünk. miután odaadtuk, később mát nam fog emlékezni ránk En¬ 
nek aradmenyo nyak iazés szakadakbadooát 

12 U atml az ar 

13 Bafnaazai 

14 Varázagomb Ma CUVE-Ot alkarul átmenten, a folyo túlsó partiara nagy valószínűséggé! fog¬ 
lyul ejtik a kannibálok es ain u ccoi|ak a varazsgomo közalap. a szakadok fölé Ekkoi ,on .ói a 
varaxsgomb, eagitaagavai kiszabaditnaió hasonló tarmatű barátunk 

15 SzMák Elzárják az utat a d.namittal falrobbamnatók da ki is lahat karúin, ókat 
A tarkáp |obb falsó sarkában lévő barlangba keli eljutni akkor nam. zana k.sarataban 
kazdhatunk agy új |atekot 

Végezetül csak annyit hogy tzarany véleményünk szar.nt az a program múlajaban nam agyszarúan jó hanem a leo.obbl A uráliké 
szanzacios a Játék minőket zana,a kitűnő k.vitai.zésa tokai.tas Ta.an csak az ianat gond ”ogy n.nc a oryan opc* maHyal í tatéi 
lilajani j ele " l * hmVl * m#n, * ni Kt ENTERPRISE verzió is viszonylag jól siketuH A ,at«k jó szórakozást nyúfi mindenkinek. érdeme* 



a program kifejezi Aszlnta csodálatai, majd 


KNTEKBALL • V STÚDIÓ 

A ,aiek neve taiaio bai agy k.csn hasonlít a maiim nevű Speetrum Játékhoz (nam krvam rész torotve - V CENZOR) Szóval a 
baloltogetas után a gép gyönyörű dallamokat latszik s közben szövegei Ha nam vagyunk műkedvelők nyomjuk mag a SPACE'i .gy 
v.gre elhallgat Ha műkedvelők vagyunk, jűboi ia megárt a sok alapon nyomjuk színtan mag ezi a billentyűt Ezt követően a TOP 
9CORE sorait aivazhatiuk innen színtan a SPACEs/ei laphatunk »■ 

E kicsinységek után vagra elkezdhetjük a isiakot Kezdetben s labdával rendaikazunk (az leienti olaia.nk szamai A paiyakei véletlen- 
szeiuan adja a gap csak az alsó adandó Az irányítás a jobb as a ba< 'SHtFV-te tonenik A botkormánnyal is lahat irányitan. da csak 
amíg nincs kinn a laDda (jo vicc) A bogyot a joy lafa'a huzatával angedhatjuk ki Az a cal hogy minél lobb taglat eltaláltunk, as Hoz¬ 
záragadjunk a többnyire biztos neiyen levő ragadOhoz nogy atjuaaunk a kővetkező palyara (ilyenkor agy .lettel gazdagabbak 
laszunk) Nana kinyílik alul agy ajtó itt különböző tárgyakat tataiunk (Ülik elvinni) Nam erdemes sokáig m szórakozni mart ha a TIME 
elfogy bacsukod.k az ajtó és #gy apró malőr ionén* válunk a bogyó leesik s mi maghalunk A Ball falirat eietemk szamai a SPEEO 
a bogyo' gyorsaságát i.lenti 

A SPAC6' lenyomására a beepiten TILT működni kezd a nem aidemet azon kisarlatazni. hogy hány TILT el bírunk ki neveles nélkül 
mart ha mar csak 4-5 van sajnos bogyónkat nem bitjük irányítani 

Ha nam a 'Bamba' című nagysikerű film szereplőit utánoztuk oe,utnatunk a SCORE-taoiazatba A beírás ismét bogyó-vai történik a 
SPACE szel választunk k a kát 'SHIFT’-iei pádig mozgatjuk a labda! Toriás a *— vege pedig az End megnyomására történik 
A pontozás áriákéi i.kete eitelaiasara 4 vagy 8 pontot szaieznatunk iez a program kadváiói függ) viiagoszoidre a pontot, saigára 12 
pontot világoskék!. 10 pontot sötétkékre 2 pontot dl lilára 6 pontot kapunk ei.dmer.yul 
Az S billentyűvel ki- a D -vei bekapcsolhatjuk a hangot 

Ezt a színvonalas 'bogyó programot ajánljuk mindenkinek aki olyan | etekkel szarain# istszani ahol nem sokat kall gondolkodni 

Itaiii Turbo C’opy V5.0 • llam-soft (Hidas Szilárd) 

A masoioptogramok közön (talán nam aitoguianansagi a Bam lurbo V5 0 igen lónak mondható naian a lagioop?) Mint a neve is 
elaiulja a Bam-son kasznena :389-ban Mindent tud amit agy másolónak tudnia kall sói turbos-tanl is lehat vele ezen túl turoo- 
betoltót is tartalmaz 

Batoltes után menü szaru kap rajzolódik ki A programban 8 opc-ot tataiunk, mindegyiket a maglaiaio számú tunkcio-bnientyuve. 
kamatjuk n Pl Fi BAUD F2 TAPE stb Aj opció kérésékor a nyilat a oeepiten |oy sagiisege.ai lehet fai- as lefele mozgatni a 
kiválasztás az ENTER r.i lanatsages A funkciók sorban 

Ft BAUD (mentes sebességei 

4800 3000 2400 1000 BAUD enajemszaiüen a 4800 a leggyorsabb az 1000 pedig a i.giassabb A normál sebesség a 2400 

4800 zai lortano kimerne, eseten automatikusan következik hogy a program tollasakor a turbo-betouőt is alkalmaznunk kall 
(TURBO TAPE batoitase majd mintna mi sem történt volna START majd LOAD) 

F2; TAPE 

20 mv 40 mv 80 mv 170 mV 350 mv 700 mV TOOGLE SOUNO SAVÉ TURBO A mv értekekkel a magnetofon latazmtját 
állíthatjuk be A kifejezet <20-700, a tartomány értékét joiz- így minden szint az előzőnek kb kétszereset szimbolizálja Az 1 színi ko 40 
mv az aiaperteimazes ped.g a 2 szint vagyis 80 mv A TOGGLE SOUND gyakoiistilag msgno-heng átváltást lelant. ha hangos volt, 
halk lasz es fordítva A SAVÉ TURBO kimenti s turbó betöltőt TURBO.TP Ügyeljünk arra hogy ennek a mentesekor a BAUD* 2400 
laJapertaimezasi legyen 
F3: RÉM 

TOGGLE REMI iaz i-es távvezérlő kimenetel ellenkező, eie állítja at 
TOGGLE REM2 ild eiobo csak a 2-es kimenatteli 
F4: DEL 

0ELETE ALL FilES losszes tne torlese a ta/Doli Ezi az opciót csa» akeo< vaiaaztnatjuk na van program a taroan Ertalemszetúen csak 
akkor használjuk ha a piogramokat ifit# 1> már kimentettük 
F5 OUIT ikiiepet a masoloboll 

Rákérdez lARE YOU SURE"** melyre igennel iVESi vagy nemmel «N0i feieinetunfc 
FO: LOAD (töltés) 

LOAD NEXT FilE tolt, a legelső tiie-t LOAD NEXT FIlES tolt, az összes Ma i iámig Deleiért 
F7: SAVÉ (mániás | 

Ezt az opciot szinten csak akkor natznaihat|uk ha van program a tarban 

SAVÉ ALL FILES - összes fsa kimentése ACTUAL TO SAVÉ - kimentés az aktual.s fila-ioi SAVÉ ACTUAL FILE - az aktuális fii* 
kimentése 

F8: NAME ma* választásai 

NEW NAME - ú| név m De ken írni a nevet maid ENTER Csa« az aktuális t.e nevet változtatja at Vagrahaftasa akkor tehetseget, ha 
van hia a tarban Vigyázni kall azzai az opcióval mén egy program belső file-janak ainevexese eseten a program betoitesevel 
problémáink lenetnek 

Az Aktuális fiié a oeiso t oy iá- es teltei, mozgatáséval választható *■ am.t zöld sor jelez A szabad memória kb 80 kbyte Az Opciókból 
• aiasztas netkui az ESC billentyűvel lephetünk ki A program hibát oetoites eaeten ••'Kassatta lese F.nler üzenetet míg STOP-ra 
*•* STOP tasie üzenetet jelenti meg 





0 EXT 1 tűi 

1 EXT1 M 

2 EXT1 I* 

3 EXT i balra 

4 EXT 1 jobbra 

5 EXT 2 tűz 

6 EXT2 fal 

7 EXT 2 la 

B EXT2 balra 

g EXT2 jobbra 

A JOY rutin laolvassa mindkét joystick állapotát, majd azt az ár¬ 
iakat visszaadja az ‘A ragisztaroan a következő bltkiosztasban 
bO jobbra 

bt balra 

b2 la 

03 fal 

04 tűz 

A rutin az ’RST MH* uias tassai nivnató. az akt™ Irányt a bit t ál¬ 
lapota jalzi Az agyszarűsag kadváárt a játakban csak a joystick 
vazárlast írtuk át A program SPECTRUM on a KEMPSTON-teod- 
szaru Ulászlóval uzamal la JOYSTICK CONTROL uzammódbanj 
KEMPSTON joystick asataban a botkormány állapotai a decimá¬ 
lis 31 (HEXA 1FM) porvol tehet Daolvasni A b«tk.osztás maga 
gyazik rutinunk bitkiosztasavai. itt la az i állapot az akt™ Tanát 
nincs más toendónk mint aiökarasni az osszas *1N A.(IFH)* uta¬ 
sítást (2 byte) ás krcsaraim agy RST 2BH* utasításra 11 byta a 
másik byta-ot 0-ra írjuk ati 


A joystick figyelés elófotöutáru hetyei 

502BH 

6246H 

Ezek az 'ALSÓ* flle-ban vannak 

5032H 

6259H 


5039H 

62601 


802 3H 
805 3H 


Ezek a "FELSŐ 1 Ma-ban vannak 



Palásul 

5028 DB 1F IN A.(1F) 

Ezt kall 

5028 EF 00 RST 28 -ra 

javítani 

Ha így falszaraijuk programunkat, betonjuk, majd a 4 Oillantyú- 
vel JOYSTICK CONTROL opcióba állítjuk végazatul pádig a 6 
Ckllentyúvet elindítjuk a játékot már löhetjuk is ontaiadtan a go 
nősz aliansages űrnajókat Azaz 

A színak nem mondhatok appan ideálisnak - sót és a har¬ 
madik pályán zöld alapon zöld szm adódik, amitől a zöld csilla¬ 
gokat is vörösnek tatiuk Ezen probléma (amely agyban az utol¬ 
só) lekuzdesehez legközelebb adunk tanácsokat 


ENTERPRISE TÁBLÁZATOK 


TEXT 1 APUK KÓDJAI: 


ASCII 

II EX 

DEC 


CTRL H 

08.- 

08. 

Egy karakterrel Italra helyezi a kurzort. 

CTRL 1 

09.- 

09. 

Egy karaktéirel jobbra helyezi e kurzort 

CTRL K 

OH.- 

u.- 

Ecy túrral feljebb helyezi a kurzort 

CTRL V 

16.- 

22.- 

E*y sorral lejjebb helyezi a kurzort. 

ESC ? 

1B.3F 

27,63 

A kurzor helytelenek lekérdezésé 

ESC . 

1 B,2E 

27.46 

A kurzor karakter megváltoztatása: 

ESC .(Dl 

ahul tol az áj kurzor karaklai 

ESC M 

IB.4D 

27,77 

A kurzor színeinek megváltoztaUsa 

ESC M. <n) , , 

ahol (n> a |i»letu szín száma (0-7). 

ESC O 

IB.4F 

27.79 

A kurzor mcgjelenltese 

ESC o 

1 B,6F 

27.111 

A kurzor l cm lese 

ESC S 

IB.33 

27.83 

Az automatikus scroll bekapcsolása. 

ESC » 

1B.73 

27.115 

Az automatikus acroU kikapcsolása. 


Típus 
by te 

EX OS álul kcxclt moduloké 

• tjpui byu-ol • 16 byicoi fejléc J. byie^e jelenti 

0 

ascii ruc 

1 

Nem haaznált - 

2 

USR ftte (Relokalhstó (elhasználói bóvltes) 

3 

Multi Basic (de 

4 

Basic (Ue -1 

5 

NAP Dk (Új aplikacios program) 


ASX fiié (Abszolút rendszer estecuió) 

7 

KSX fik (Relokilhaló rendszer cxtenzió) 

8 

Editor dokument fiié -J 

9 

LISP fUe -J 

10 

Fik rége 1 


GRAPHICS LAPOK KÓDJAI: 


ASCII 

HEX 

DEC ] 

ESC (R 1 

ÍB.40 

27 64 I : A bcain helyzetének lekirdeziso 

ESC S 

I B,53 

27.83 í : A beem bekapcsolása 

ESC s 

IB.73 

17.115 

A bcam kikapcsolása. 

ESC . 

1B2E 

27.46 

: A íme style beállítása: 

•hol (íi) a íme style kódja (1-14). 

ESC M 

1B.4D 

27.77 

; A Imo mode bet Iliit tat 

•hói in'j • Úne mods kódja (0-3) 

ESC a 

1B.61 

27.97 

Az atinbutum (tag beálUUra: 
ESCa.(n) 

ahol int az uj fing byte. 

ESC V 

IB.46 

27.70 

t Satírozza tinta színnel. 


DEC 

HEX 

Default chanels 

0 

0 

Editor: 

101 

6) 

Videó. (Graphics) 

102 

66 

Videó: (Teát) 

103 

67 

Soundl 

104 

68 

Pl intet: 

105 

69 

Keyboard: 

106 

6A 

TAPE:/ DISK: 

107 

6B 

Net: 

255 

Fi-' 

Default: 
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Micro-PROLOCJ hivatkozási kézikönyv - folytatásokban 


A SPÉCI RUM világ 14 számától kezdve toco ok ti jelem meg a rrvcro PROLOG nyelvvel kapcsolatos témakörben lAz 4l*Ö megemlített 
•fly az LSI-nál előkészületben levő mícso-PROLOG könyvet is ) E cikkekben saino* kellemetlen elírások találhatok a ami mag zovarobB 
mag n«m jelem szövegekre való rwvatkoxáe ia eióforOul A hibák elsődleges oka aj nogy a kiadó nam kait szerzői lakioiátaat a 
szerkesztetiensege paaig az nogy az utolsó naiom okk (orrata a szorzók könyvkénné* cellából leadott nyaia kaxi'ata volt 
A továbbiakban változtatunk a hibás gyakoiliion a miczo-PnOLOG'Ol ezolo tamanato cikkeket Hegedős Gábor aa Lovries Laaxio 
szerkesztősében az áltáluk naiyaanak tanon sorrendben hozzuk A mái említett könyv megjeienteteievei kapcsol atban oNesoink 
vaiamanyat kaiju« az anyag agyun van k.adhato sokaidéi ionét o kifizetődő egy ilyen vállalkozás Magtontolandó hogy a lapunkban 
megjelenő okksoroxaiot esetleg agy axukaoo tanaimu reteiencia kaz.konyv egosxuse ki 

Pádig a merő PROLOG ga' hosszabb tavon is erdőmet foglalkozni* Ez a PROLOG változat megtalálható azamo* géptípuson így IBM 
PC-n ia. uiaeb aa újabb verziói az uioiaofc mái Piolaaaional PROLOG navan - iont jelennek mag Jellemzőjük az iganyaiaeg 
megőrzése a* az agyra nagyobb tudaa mattan a iavuio hatakonyaag iLanatna agyon azótni a mlcro aa a Proteeeionai PROLOG rol, a 
hangaulyt az IBM PGte n atya zva) 

A következő e<kk a mcro-PROLOQ rataciOinak lefaiencia szintű áttekintését kezdi mag A tendazar oavazató lamanataaat laad a 
SP6CTRUM VJLAG 14 azamaoan 

A micro-PROLOG SPECTRUMON futó T 1.0 \álto/atának rendszer relációi 

A Spectrumon tuto 11-O-áa mcro-PROLOG változatban a kovatkazó 'aiaciok szerepeinek iabc aonandoan) 

Funhctöta 


(•) 


A rövidítés 
tatoklaaa 


Jelentőse 


1 



Kérdés 

1 



Ltmcrtá* 

1 



Levágat 

*• 



Megjegyzem 

* SUP * 

SUPenrtaor 

Felügyelő 

Felügyelő 

V > 


A felügyelő tegadralacioia 

ABORT 


vataiaa 

A reláció eNelaltatna 

ADOCl 

ADD Cloaa 

Kijolantas oovitese 

RaiaciO bevitel 

BORDÉR 


Kaiét 

A keret ixina 

BP 

Baer 

Sípolás 

Sípolás 

CHAROF 

CHARaetan OF 

Valaminek a karaklaiéi 

Karakiarakra bontai as viszont 

Cl 

CLause 

Kiielentes 

Kiiaiantai azonosítás 

CLMOO 

CLose MODui 

Modul lazaiaa 

Modul lezarai 

CLOSE 


Lazáién 

Fii# lezárás 

CLS 

Ctaai Sc'oon 

Kap ernyő tódéi 

Képernyő lóriéi 

CMOD 

Cufient MOQul 

AJrtuali* modul 

Aktuáin modul azonosít** 

CON 

CONstam 

Ajlando 

Argumentum teizteias 

CREATE 


Létrehozás 

Fiié létrehozás 

CRMOD 

CRaata MOOui 

Modul latranozái 

Modul latrahoza* 

DElCL 

DElato CUauts 

Kijelentő* toriéi 

Kijelenté* torles 

DICT 

DtCT-onary 

Szótál 

Szótár azonoiita* 

EO 

TERROR? 

EOual 

Egyenlő 

Argumentum tesztelet 

Hibakezelőt 

FAIL 


Hamu 

Hamisnak minősítet 

FN 

Function 1 

Függvény 1 

Dokumentaiatlan maghal tóia a landizar 

FORAtL 


Mm danra 

Mindenre kipróbálás 

HYBRJD 


vagyai 

Grafikus a* karakteres képernyő 

IF 


Ha 

Elágaztatta 

INKEV 


Gombnyomai 

Gombnyomáé azonosítói 

INT 

INTagai 

Egaiz 

Argumantum taszterét 

INTŐK 

INput TOKan 

jel boolvsssi 

jel beoivasái 

ISALL 

Klll 

Mindenre tannáu 

Ota» 

Megfelelő lista azonosítása 

Reláció vagy modul tortáé 

„ESS 

LIST 

LtSTIng 

Klaabb 

üstáxat 

Nagyság vizsgálat 

Relációk vagy modul listázása 

Program llltázál 

USTP 

ttSTing Piogram 

Program intazái 

LNE 

UNC 

vonal 

Egyenes rajzolás 

lOAO 

Betoltál 

Program baloltas 

LST 

ÜST 

Ülte 

Argumantum teszteli* 

NEW 

Ut 

A rendszer újraindítása 

NORMAt 


Normáin 

Karakteres képernyő 

NŐT 


Nam 

Tagadat 

NUM 

NUMenea! 

Numerikus 

Argumantum tésztáiét 

OPEN 


Megnyílás 

Lotozó lila-ok megnyitása 

OPMOO 

OPan MOOui 

Modul magnyitai 

Modul megnyitás (kurrenssé tatén 

OR 

P 

Prím 

vagy 

Kiírás 

Megengedő vagy 

Kiírás 

10 

pon input Output 

input output kapu 

Fizikai input-output 

PNT 

PO.NT 

Pont 

Pont rajzolás 

PP 

Piatty Pnnt 

Raad 

Csinos knraa 

Strukturál! kiírat 

R 

Oáraaés 

Billentyűzetről olvasás 

File-boi olvasás 

READ 


Otvaaái 

RF1LL 

Read FllLad Duna' 

Puftar tartalom olvasat 

Puhái tartalom olvasás 

RND 

HaNDom 

Valótlan 

Valótlan szám generálás 
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(•) A rovtdités Jelentése FunkoO|a 

INoldáoo 


SAVÉ 


Mentes 

Fiia-ba mentes 

SK3N 

SiONum 

Előjel 

Előjel vizsgálót 

space 


Terület 

Szaoad terűiéi vizsgám 

STBINGOF 


KaraMerisnca valaminek 

Kaiakteriánc építés keresletekből es viszont 

SUM 


Összeg 

Összeadás es kivonat 

5VS 

SVSrem 

Rendszei 

Argumentum tésztáiét 

TIMES 


Szorzat 

Szorzás es osztás 

VAR 

VAA.oie 

Váiloző 

Argumentum tesztel#! 

W 

Write 

kas 

napernyőié írás 

WRITE 


kas 

Fíie-ba ira* 


(•) - Cuk • Spectrumon fordul eió 


Egyed kulcsszavak 


ALL 


Minden 

Előre definiált argumentum 

CON 

• CONtoie 

Beviteli iczko: 

Input-outpul eszkoznev 
(billentyűzet es képernyői 

LST 

ÜST 

listázó 

input-output eszkoznev (nyomtatói 

PUN 

PuNcn 

Lyukasztó 

Input-output eszkoznev (RS232 output) 

BOR 

ReaOeR 

wn6 

input-outpul eszkoznev (BS232 mputl 


•Vritmetiluii relációk 

A rendszer relációk legegyszerűbb csoportját alkotják az átitme- 
okai reláció* amelyek azen a nyal. szellemeben en-esz-tven so¬ 
kai elárulnak a PfKXOG lilozOtiá|ei6l Ezek a kovemezök SUM. 
TIMES. LESS. INI •> SÓN 

A szamok lehatnak egeitek vagy lebegőpontosán 
Ki egeszek 8 legyuek lanemek a lebegőpontosak aDuo.j ár- 
láké S 9999996a :28 es 9 9999699a * 127 közön van A lebegő 
porios számokban pontosan agy tizedespontnak lenni kell vt- 
szont na szerepei ugyan uzeuespom oe egeszktnt is ábrázol 
nero ekkor egesz>ent uroioois 

Pl ez 1 53e4 leoegóponioe szem helyett 15300 kerül e rend 
szerbe Tizede sporttal nem kezdődhet szám pl e 77 hetyeti 
0 77 -el «eu oedni A pozitív szamok előtti nelkuUek pl e *37 
eseten külön értelmeződik a » tat et a 3 7 szám 

Mivel az agesz szamokat egyszerűen törtrész nélküliekként ke 
rali a rendszer tatszes szerint keverhetők e típusok 

Vagyuk aorta az aritmetikai raiaaokai 

SZJM Összeg 

(SUM a/gi a/g2áig3> 

OaAniou argi * arg2 arg3 azaz a reláció teljesül na az eiso 
kei argumentum összege a harmadik 

Felhasználása 

1 EUenőrzes - iSUM - szarni » <azam2 - - szamj.-i 
A reláció fennállásai vizsgái)a 

Pi iSUM t 5 2 3 51 -gaz 
rSUM 15 2 4 5! nem igái 

2 Összeadás iSuM <szarni > - szarni^ « valtozo*! 

A reiaoo te'iesu' úgy hogy <vaitozo > Teiveszi • szarni > es 

* iram; > összegének értékét 

Pl iSUM l 5 -2 yl te'iesui ét y értéké 0 5 lesz 

3 Kivonat - (SUM < szarni » weltoxo* <stam2>| 

iSUM < vádol© > - szarni > <*zem2 •) 

A reiac>o tei/esui úgy nogy < vaitozo - letveszi <szám2» ás 
< szarni > suioncsaganak artakál 
Pl (SUM 5 • 81 teljesül es » értéké 3 lesz 

Lehetséges hibaüzenetet 

0 - Aritmetikai túlcsordulás ! pl (SUM 9 fle • 120 9 9e t 120 X) 
3 - Probléma van a vanczokkai ’ p' (SUM • ■ 4) 


TIMES Szorzat 

tTiMES argi arg2 arg3l 

Definíció argi*arg2 * arg3 azaz az alsó két argumentum szor¬ 
zatának arteke a harmadik 

Fethaamáieaa 

t Ellenőrzés - (TIMES < szarni > - szám2 • « sxam3>) 

A reláció tennéiiasat wzsgaiia 
Pi (TIMES 15 2 3) Igaz 
(TIMES t 5 2 «l nem igaz 

kába Ha a szorzat valamelyik tényezője ét az eredmény nulla 
akkor a reláció nem teljesül annak oka az nogy a szorzás 
elvégzésekor kapott nulla belső ábrázolttá más mint a ki- 
•uirói magadott nurtaa s így ezeket nem tekinti egyenlők 
nek A jeienieg enetmezheto a zérussal való osztás laian 
túl szigorú kizaiasakant Is 
Pt (TIMES 0 0 0) nim igaz 
(TIMES 3 0 0) nem igaz 
(TIMES 0 5 01 nem igaz 

A probléma megoldására a Megjegyzésben teszünk javasla¬ 
tot 

2 Szorzat (TIMES v számi > <szám2> « változó >| 

A reia&o laliasui úgy hogy < változó > felveszi < szarni > es 

v szám2 » szorzatának értekei 

Pl (TIMES 1 5 -2 yj teljesül es y érteke -3 lesz 

3 Osztás - (TIMES • számi > - változó > « szám 2 ») 

- (TIMES * változó > « számi v <szam2>| 

A reláció faliéiul úgy nogy c változó > telveszt * szem2 > es 

< szarni > hány adósénak érteket 

Pl 17IMES f 5 ■ 3) teljesül es ■ érteke 2 lesz. 

(TIMES z 2 3) leijeiül ás z árteke t 5 lesz 

Lehetséges hibaüzenetek 

0 Aritmetikai túlcsordulás' pl (TIMES 0 * 3) 

1 - Aritmetikai ahrlceordutas' pl (TIMES • 6 9o -10 0 9e-t27| 

3 Probléma van a változókkal' pl (TIMES * * 4| 

Megjegyzés Az t pontban említeti hibát katteiekappan is mag 
Oldhatjuk 

A nullával vaio osztás aikaruiasa eroaxaban célszerűnek tannal 
luk a szorzotanyazók kozui a nuiiek kizárását 
(Hímet t X Y Zi 
INUM Xi 
INUM VI 
(TIMES XV.) 

IEO . OH 


(TIMES Oy 1)) 
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Immiii X Y 2l 
(TIMES X V 2i 
(TIMES X V *i 

(IFIEQ.OI ((TIMES Oy Mi |)» 

Ezzel a megoldassa! bovitottu. a TIMES definícióját limest a* 
kór (aljasul, ha a szorzás igaz •* mind a kai oszlás elvégezhető 

Az aradén aor nioono* való következetes isgaszkodas a mánk 
Ishetóseg vagyis csak a szorzás aivagiésát követettük mag az 
osztásokat nem 

((Um#s2 X v Z| 

(NUM X) 

INUM VI 

/ 

(TIMES X V >) 

<EO . 2 1) 
lítimesí X V Z) 

(TIMESXYr.i 

Atlmas2 aradmanyakaopan igazak -asznak axa’O-OstaO 
t> • 0 alakú teladok viszont igaznak nex ki a 0 > 0 - c alakú 
ossxetugges is Ezek kijárass a konkrét la-soat logikájától függ 

ICSS Kisebb 

(LESS arg> argíi 

Oafkniaio A tetscio tsijesui na mindkét aigumantuma szám as 
az aisó kisebb a másodiknál; vagy ha mindkét argu¬ 
mentuma konstans ás az első lajikografikusan meg¬ 
előzi a másodikat 

Felhasználása 

Ellenőrzés - (LESS « szarni > <ezam2») 

- (LESS • konstanst > < konstans? » | 

Tejesül a reláció ha < szarni > < < sxám2 » vagy ha 

•ckonstansl > megegyazik < konstans?:- ais|eval vagy 
< konstanst -> as <konetant2 > kaianiareit sonaveve az alsó át¬ 
térésnél < konstanst - megfelelő narakteianak kisebb s kódja 


(LESS 2 2 3) 

•gaz 

■LESS -2 2 -3) 

nem igaz 

■ LESS kapa pipái 

•gaz 

(LESS kapa kaparj 

.gaz 

(LESS kapa kap) 

nem igaz 

(LESS kar kap) 

nem igaz 


lanetaeges hibaüzenetek 

3 - Probléma van a változókkal I p< |LESS • 3) 

Megjegyzés A tzővegkonstantok ossxahascbl.tasa szovegveg 
jelig tan am. a üeitó ábrázolásban a 255 kodo ka¬ 
rakter Ezt azonban az otszahasonlrtas közben 
2S4-gye maid vissza alakítja. így s karakterek 
konstansokban velő felhasználását nem javasoljuk 


INT Egész 

(INT argj - (INT argi arg.'i 

OMWikso Az egysrgumentumos lefaoo tsi|esui ha az argumsn 
tums sgesz szám a ketargumentumos pedig akkor 
ha az első szám a második valioio s ekkor e változó 
•elveszi a szem egeszráazet 


1 Ellenőrzés (INT <szem ^|,j3i 
(INT 35) 

UNT 3 Se W 
(INT 3 S5et) 


igaz 
igaz 
nem igaz 


i Keranitas - (INT <szam> <vanoxov| 

A karekiiati a t zadevtoftek levágásává! végzi el pl 
(INT t.g >| tettesül es • érték# t issz 
(INT -3 6 »i leljesui es • erteáe 3 lesz 


3-Probléma *ar a .á'iazokkai • p( UNT «) 

UNT ■ ») 

Megjegyzés Ellenőrzésre nem használnám pl az UNT 1 9 1) is 
adót ruoesnak takinti. az ilyen argumantum kom 
tanaciort nem kereir Könnyen készrtnetó olyan re 
'•de amely kikuszoooti ezt e hiányosságot 


IlmZXYj 

(INT X Zl | X kerekíts se 2 ) 

(EO Z Y)) , ha Y kötött akkor hasonlítja 

egyébként illeszti 2-1 ) 

SfGN Bő,el 

i.SIGN ergt arg2l 

Definoo A reládO teljesül ha a második argumentuma változó, 
az alsó szám és ekkor a változóhoz - t -et lendel ha 
a szám negatív 0 -ét, ha 0 ás t et ha pozitív 

Fettiaaználaaa. 

Bőjel meghataroxasa - (SiQN *; szám » < változó >1 pl 
(SK3N l 0 «j teljesül as « ének# t tesz 
(SK3N -0 9 «i teljesül es a értéké -1 lesz. 

(SlGN 0 a| teljesül ás a éneke 0 lesz 
tehetsege* hibaüzenetek 

3 Ptobiema vsn a változókkal I pl (SlGN > 5) 

Megjegyzés Blenórxev# nem használható pl a (SlGN 10 1) 
reiádót hlbas-tak tekinti, az Hyen argumentum 
kombinációt nőm kezeli Könnyen készíthető olyan 
ratació amaly kiküszöböli ért hiányosságot 

llslgn X Y1 

ISIGN X 2) {X előjele 2 j 

(EQ 2 Y)) { ha Y kotort, akkor hasonlítja. 

egyébként Illeszti 2-1 > 

Figyotjuhk Isi hogy a SUM III TIMES reládók szimmetriája mlelt 
nincs tzunseg kúton kivonásra ás osztáve 


Példák 

Nezzunk néhány egyszetü peldáti 

Négyzesre ematás 

& I (négyzet X Y) 

(TiMES XX Y>) 

& Tlir-ágyxet 3 X)(PP X)| 

9 

& 

Eg«u kitevőé hatványozás 

A ((hatvan/ X 0 ÍJ 

iminden szem 0 hatványa definíció szerint 11 
& ((hatvány x i X) 

(minden szám I hatványa defimo-o szánni önmaga) 

& I(hatvány X V 2) (egy X szám Y-atfft natvany* 2 ha 

Y nagydob t eseten 
az Vt • V-t mellen 
az X szám Yt-adifc hatványa 2t a* 
X*2l - 2 ) 


(0 takionálisa definíció szerint 1 \ 
(X faktonetrss Y. ha 
X nagyobb 0 eseten 
az XI » X-i mellett 
az XI szám fakloriálita Y1 es 
X*Yt - X ) 


A 


(LESS t YJ 
(SUM Y1 I Y| 

■hatvány x VI 21 ) 
(Times x 21 z» 

A ?<lhatvány 2 3XIIPPXJ) 

8 

A 

F Maorikét számítás 

A ((lektoriam 0 1)) 

A Utaktor.au* X Y) 

(LESS 0 X) 

(SUM XI t X) 
■feklonáli* XI Y1) 
(TIMES XYt Y|> 

A ">( (faktor tátit • Xi|PP X)| 


Az uiolso kei példa a naív rekurzió tipikus esete Rámákul mű¬ 
ködne* ugyanis csak lassan A következő szám meg|e!eneseig 
lavatoo gyakouo teiadai ezek feigyoisnasa •» egy négyzet 
gyokvonó reláció iiáse 

Fámájuk e ngyeimet aita hogy e PROLOG nye»v nem számítási 
feladatok megolaetais való viszont szükség lehet elemi az* 
motasonra a iog*ai jellegű feladatok megoldása fcozban is 
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Mire használhatjuk a Speclrumon a C-l? 

A 'egsgytierübo válási tanulás* a Ma mar a kaiena alapú rend 
ve.odi programok késjitésete ás lutiatasaia nem hati- 
náihatoak egyeaelmúen kettéváltak a hobbi aa a profi ajámrtó- 
flapak ketegónái Aj iedC-a» evekben. amikor a HISOFT C iar>a 
»iar kas Juli aj mag nam «on annyira egyértelmű s úgy tűni 
nogy a B-oues gáoak mag vihet'* valamire 

A c nyefv profi aikaimaioi nyefv eieósorben renosjarprogramok 
ketjiteeare halmaija* Éppen aién a Spectrumon elsősorban 
siorakoiasra a nyelv elemeinek megtanuláséra hoejnáihatjuk A 
C nam aO|s mag könnyen magét, a a mutatok kovetfcajetas 
hasjnalatavai pattig készén kmáiia art a lahatótegat nogy ma¬ 
gát a programot valótlanul laluliriuk Ha a BASIC ben tanoiko 
dunk a PEfcK/POKE cár nasjnatatatoi akkor aj aonesam lőne 
nik mag, a C-ben ajonban ei a vasjaly mindig fennáll 

Prooei|unk eleinte mmai agyttarúbb i 2 tuggványböi aiio prog¬ 
ramokat írrv alakítsuk ki »a|at síubrutmgyüjtamarryunkai a csak 
a jután ketinsunk nagyobb ossjetettebb programokat A C 
airukturalt nyelv nam lahat úgy nagyobb C programot írni hogy 
leülünk a gép melle etkeidiuk ai első sornál s oefsjeiiuk aj 
uloieónal A C programokat ovatoian mag kall terveim a csak 
utána tanét a piogram kodoiasat alvégeim' 

A HISOFT C nagy martakoan kovau a Siabvanyokat s jól dalim 
alja ai attól varo aitarasakai Elán aki au a nyelvet mar |0f meg 
tanutta. at minden gond naikui tudja a C egyéb nyelvjárásait el 
aőaorban a UNIX C randa/an as at IBM PC-re alkesutett C 
rand sj arakat haatnalm Et utóbbiak kőiül a legismertebbek a 
Borland Turbo C áa a ábcroSotl Qutok-C intagraii lejtésitől sor- 
nyajatak 

De tarjunk vtsaja a HlSOTf C-r# Mai témaxarO cikkünkben be 
mutatjuk a HISOfT C forraanyeKi könyvtár ■ rutinjait a vagul tel 
toroljuk a HISOFT C nibajaiteseit 

A könyvtári rutinok használata 
Mim ami itattuk a HtSOFT C fotditő aa futtató rer,dtiethej *at 
lorraanyeivi könyvtári lila-t adnak aj egyik neve STOO H a má¬ 
siké STOfO UB Aj előbb, ai agysjerübb 


i 

copyright 


Hl SOFT C 

Standard Function llbrary 
Header fór IX Spcctrum 


Syriqht (C) 1984 HISoft •/ 
st Cfiangcd 10 Oec 1984 •/ 
»••••••*•••*•••»**•••**** ! 


?0 /*• 

30 /• 

40 r 

so /• 

60 /• 

70 r 

80 /• 

90 /•• 

100 

110 4 I 1st- 
120 

130 ádefine HULL 0 /• 

140 ídertne FALSÉ 0 /* 

ISO tdcftne TRUE 1 /• 

160 #definé EOF -1 /• 

170 fdeftne ERR0K -1 
180 #def ine void int /• to 
functions which return no value 
190 
200 

210 /• Filc System structure •/ 
220 

230 typedef int FUE; 

240 


fór use with pointert 
fór Boolean operátions 

end of ftle value 


I 


use 

/ 


fór type of 


2S0 

260 

2(0 

280 

290 

300 

310 


/♦ Storage Atlocation Structure and Varíables 


struct \header 




struct \l 
unsigned 


header * 
\s1ze; 


\ptr; 


int llbrary 


ons 


340 typedef struct \header HEADER. • HEA0ER\PTR; 
350 

360 HEADER \oase. •\allocp; 

370 
380 
)9< 

400 /• Function type fontára dcclaratíons fór 
non-fnt llbrary functior 
410 
420 

430 estem char «strcat(). *strcpy(). *calloc(). 
•fqetsO. *gets(); 

440 estem unsigned strlen(): 

460 
4/0 
480 /• 

490 t«ro arithmctfc functions which need to be 
oeclared BEFORE they are used. 

500 becsüse they are variadlc (take any number 
Of arguments). Thfs means that 

S10 if you tnclude ‘stdio.h* these functions 
vili always be compiled intő your 
520 program. Vou ewty wish to make a version of 
this fiié without these two 

530 routines if you want to compile a large 
amount of cotíe and don't nced them. 

540 •/ 

550 

560 int ma*{param\byte\count) autó 
statlc int arge. 'argv. mai; 


* param\hyte\count/ 

* lparom\byte\count 

* -32767; 


■fiile (arge--) 


mai) max » »argv; 


580 
590 

600 arge 
610 argv 
620 ma* 

630 
640 

650 ( 

660 if {‘argv > 

670 —argv; 

680 ] 

690 

700 return ma*; 

710 ) 

720 

730 

740 int rnin(para*\byte\coont) autó 
static int arge. *argv. min; 


2 - IS 
♦ arge: 


760 

770 

780 

790 

800 

810 

820 

850 


arge 

argv 

min 


parom\byte\count/2 - 1; 
&P<vram\byte\count * arge; 
32767; 


-> 


rtn) min » “argv; 


9/ 


while (arge- 

tf (•argv « 
j -*«rgv; 

return min; 


900 

910 

920 

930 füst* 

940 

950 /•••••••••••••*••••••»•»•••••• / 

960 /• HiSOft C •/ 

970 /• Standard Function Llbrary •/ 
980 /• End Header •/ 

990 /••»*•••••»•«••••*•»•»*•••••••/ 

1000 


Ej a ioviű film - néhány egyaiarú definíciói laaaámitv* való¬ 
jában a mm as a ma* függvények dallniolojáia szolgai Eian két 
fuggvenyte aioncan rgen gyakran semmi axukaeg Ha ajonban 
a ’STDIO.K könyvién rutinjait használjuk a váitoxó aigumantu- 
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mú függvény** mindig D*t**puln*k a programba Ha i*hai arra 
nme* »zuk»ag akkor nauxaunk agy rnawk STDO.K fita-t ame¬ 
lyik már nam unalmán* arakéi A STOO 11B' Ma i magái már 
nam kau atadn. mart a fordító abból már caak a azubaégat***! 
lorditia Dala 


1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

1080 

1090 

1100 

1110 


f l* HIS0FT C •/ 
/• Standard Function llbrary •/ 
/• Version tor Zx Speetrum •/ 

/* •/ 

r Copyright (C) 1984 HiSoft •/ 
/• Last Changed 20 Hov 1984 •/ 
y»« »rnin» «l mm »»n>»nt«» ^ 


ji|o nist- 

/• Somé arithmetic functíons •/ 

/*. 


In and mán arc In ‘stdio.h* 
because they are varladic 

V 


1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 

!Ü8 

1280 í" 1 s1gn(n) 

1290 return n ? 

( n<0 ? -1 


Int abs(n) 
return n«0 

1 


? -n : n; 


1 ) 


1300 
1310 | 

1320 
1330 
1340 

1350 /• An i 1 lustrat ion of 
the store •/ 

1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 

!« 

1460 
1470 
1480 


hot* to grub around In 


typedef char • \\char\ptr; 
int peek(addres) 


return • cast(\\char\ptr) address; 


void poke(address. value) 

( * cast(\\char\ptr) address 


value; 


1520 
1530 
1540 . 
blnary 
1550 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 


/• Forrni 
Integer 


t conversion 

V 


routtne 


ASCII to 


Int atol(s) 
( char *s; 


1670 

1680 

1690 


static Int c, value, slgn; 

tvhlle (tsspace(*s)) **s; 
value « 0; 
slgn « 1; 

lf (*s •» *-*) l *♦$; sign - -1; ) 
else lf (*s ** '♦*) »»s; 

whlle (1sdig1t(c-*s*+) value ■ 10 • value ♦ 
• ♦ 


return sign 


value; 


1980 /• Strlng Nándi ing Functíons •/ 
2000 char •strcat(base.add) 


2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2060 

2070 

2080 

2090 

2100 

2110 

2120 

2130 

2140 

2150 

2160 

2170 

2180 

2190 

2200 

2210 

2230 

2240 

2250 

2260 

2270 

2280 

r 

2310 

2320 

2330 

2340 

2350 

2360 

2370 

2380 

2390 

2410 

2420 

2430 


char *base. *add; 

statlc char *resu!t 

result = base; 
whlle (*base) **base; 
whlle (•base*-»«»add+-*> 
return result; 


int strrmp(s.t) 
f char *s. *t; 

•hile Cs — U) 

lf (1 *S) return 0: 
«s; r*t; 

return *s - *t 


char *strepy(dest, source) 

^ char *0651. *soorce; 

statlc char ‘result; 

result • dest; 

-hile (*dest** * *source*+); 
return result; 


unstgned strlen(s) 

( char *s; 

statlc Char *p; 
fór (p-s; *p**;); 
return p-s-I; 


/*•• System Jnterface •••/ 


e*it(n) 

Inline(0xcd.25236); 
. \exit(n); 


jexit(n) 


inlineíOxel.Oxel.Oxel. 
0«?b,0xc3,0x55,0); 


/• Speetrum Graphics and 
Sound Functíons •/ 


^lot(on.x.y) 

\setover(on): 
inline(0xdd.0x46.4. 
0xdd.0x4e.6, 
0xcd,0x22c5) ; 

^setover(on) 

, prIntf(* 180251c*,on70:1); 


5350 
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5900 

5910 

5920 

5930 

5940 

5950 

5960 

5970 

5980 

5990 

6000 

6010 


|beep(D£.HL) 

statlc de.hl; 


de - DE; 
hl - HL: 

lnHne(Ó»dd.0*e5. 

Oxed.OxSb.&de. 

OxPa.ihl. 

0xcd.0»3b5. 

Oxdd.Oxel); 


A STDIO.U8 fila-ból csak .-őszieteket kazlunk Kihagytuk a lila 
okkal kapcsolatos műveletek delini&0|át a* a memóriahezelest 
la - az utoDOiiol mar agy alózó számunkban irtunk 

Az utolao oi tuggvany az mitna utasítás haaznalatat mutatta b# 
Ez agy bot faiadat megoldásához nálkulozhotaiian hiazan annak 
az utátitéanak a aagitiagéval a Z80s* procaaazor oaazaa laha- 
tóaagat tudtuk haaznaim A HISOTT C-ben a kilépés* rutinok to¬ 
vábbá a gralikai aa hangganaraiaai rutinok mline kódok segítsé¬ 
gével latiak magirva Az mline ködök alóailitaaa maglahatóaan 
nehézkes hiazan a gapi kódú rutint nam aaaamoly. hanam de 
érméké (vagy ha»adaam*ii») tormában lanat csík megadni t 
ugyaaan bala kall apitani a program változóinak a cimai ia En 
nak allaneia igán aitartedt olyan randazarakban ahol ninca igazi 
programazarkaaztó a ninca lahatőaag gapi kodu rutinok kozvat- 
lan oailiaaztaaaia A lagiamartabb ilyan rendazer a Turbo Pascal 

A kivaiaaziott rutinok iagtobb|a a atnngkazaló rutinok koza tarto¬ 
zik Ezakan lahat a legjobban tanulmányozni hogy a mutatóéin 
mákká aagitaagávai hogyan lahat a cblngakkal tamalyak katak 
tarra mutatnaki müvaiatakat vagazm |Tovabba czap példa. a C 
anakadasi macnanizmuaanak. malynafc hovatkaztaoan a prog¬ 
ram azmta olvaahatatlanná válik 1 ! A atríngmúvalatak tanolmá- 
nyozáaa agyban arra ia rávilágít hogy a C fordító nam brxioaii 
haiyat a stringaknek Ezre lagloob pálda a atrcat fuggvány. ama- 
lyik az aiaó argumantumanoz hozzáfűzi a maaodikat Ha az alaó 
argumantum mögött ninca aiag azabad hely akkor a makóiakkor 
az otnavó enakak lalutirodnak Stnngak oaszafúzaaa alőn lahat 
mindig mag kall arról bizonyoaodnunk nogy van* aíag batyunk 
Ez gyökaraaon maa mint amit a OASJC-oen megszoktunk! 

Ezan luggvanyak magvalótitáaa láttán lalmarul a kaidé* aiag 
hatékonyé azaknak a művalalaknak forraanyaivi azinian történő 
megvalósít***? Maguk a HiSOFT C katzitói ia azt módiak hogy 
a lagtontoaaob fuggvanyaka azért beepitene* a tutáai 
könyvtárba (ami a fordítóval agyun a memóriába karul maga a 
•ordító ia haaznaiiai Ennak ai'anara a válaaz mágia az hogy 
kallóén hatékony Ennek oka a C nyelv termáaietáoen rejlik a C 
beepiten utaaitaaa ranokrvui hatékonyan lahat fordítani Ez nam 
magának a nyelvnek a aaiatoaaaga termeszeteken da a nyelv 
azt lenetóve teszi Ha az nam terma -gy akkor a C nam lenn# 
használható rendszerprogramozást nyelvnek e nem lenne igez 
ez a hirae szlogen nogy a C a legalacsonyabb szintű 
magasszmlü nyelvi 

Hibaüzenetek 

A lordito az első eaziait nibaig loroitja a szöveget a hiba kijevi 
tasa után a fordítás: meg kell nmételni Természetesen, a hibát 


egyáltalán nam biztos, hogy az a sor okozta végül la ahol a for¬ 
dító a hibajelzést eazievette Miután a Óban a változók nam 
agyatlan kara»terbőt ellnek, gén könnyű eigepelnl ókat Másik 
leggyakonbo hiba a dektaréiaDan változók használata A függ¬ 
vények sorrendje közömbös da szemben a PASCAL-lal. nam la¬ 
hat a függvények*! egymásba ágyazni' Az agyas Mbak Jetemét* 
sorra a következő 

0 Hibás karakater 
t Nincs labagópontos aritmetika 

2 A karaklai konstans hibás 

3 Hibát a fordítási opció 

4 A makiodaiirncló túl hosszú 

5 Hibás makrodetímctó 

A Makrónak nam lahat argumentuma 
7 A •mctude-olt Illa nam iétozik 

6 Szalagos We ben amctude (nam leheti) 

9 Hibás a whil* utasítás 

10 Rosszul struktúráit braak 

11 Rosszul sttuklúralt continu* 

12 Rosszul strukturált casa 

13 SO-nái főbb casa nam lahat 

14 Hioas switch utasnak 

15 Címke natkuk goto 

16 Hiba* típus nasználat 

t7 adirect mag nam engedett használata (átranaiate közbeni) 
te Szimbólum tabla megtelt 
19 Túl tok típus 

25 Lokális szimbólum tábla mágiáit 
25 Vánozo nincs a paraméteri!ataban 
27 Nam definiált változó 
25 A ratum énék nam megtaláló 

29 Tömb nam lahat paraméter 

30 Mibés kifejezet (túl sok argumentum) 

31 Hibás kiteiezés púi sok operator) 

32 Hibás tiputkombinacio 

33 Hibés opatandus 

34 Balénak szükséget 

35 A struktúra tagja nincs definiálva 

36 Elsődleges kifejezet hiányzik 

37 A vélfozó nincs definiálva 

38 Típusnév n.nee magadve 

39 Ceak * őrsien* kifejezés lehet 

40 Nem megtaláló fuggvényftivae 
4t Hibát leltárait* kifejezet 

42 Beiének szükséges 

43 A kettőspont hiányzik a leiteieias kifejezésben 

44 Mutató szükség#* 

45 A paraméter típusa nam meglel sió 

46 Lebegőpontos aritmetika nam használható 
45 Hibás deklaráció 

49 Nam megengedett nasználat 
5* Kétszeresen dekiarati struktúra tag 

52 Hibás definíció 

53 Nem lehel onhívslkozó struktúra 

54 Hibás dekiaraioi 

55 Hibás zárójel 

56 Hibás parameterltste 

57 A függvény típusa rossz 

60 A memória túlcsordult 

61 Nam megfelelő inioiaiizaiat 

62 A típus nam inicializálható 

63 A típus nam inicializálható 

64 Tűi sok inicializált vattozo (Vege) 


Hanggenerátor POKE-ok, l Tóth Piti'. fiuJd/vif/ 

Tetris I2H • Mirrorzafl 

regiszter Ö1069-61070 (63.0). adat 61704 (95/ 

Cybemoid II. • Hewson 

regiszter 62579 62580 (63.0) adat 62584-62585 (96 0) 

Donkey Kong • Óceán 

regiszter 27878-27879 (63.0) adat 27883 27884 (95,0) 
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'S'pec trunr tyideotace 


Valószínűleg mar tox Olvasónk varja nogy aj igazi SPECTRUM 
csemegének számító képdigitalizálóról közöljük a folytatást 
Most az edd g-ekr-.ei bo.eo& részletesebb ismertetett adunk ró¬ 
la, valamint közöljük a működéséhez szükséges vezérlő program 
BASIC Hl gap< nodu részei 

A t3 ao integrál! áramkört i db pnp iranziaztori 3 dO diódat 
et nanany passz>v alkatreszt tartalmazó ki» áramkor egyszerű 
tága valamint eaoeasege ravan maitan szerzett baratc»at szarta 
a világon a videó as a számítógép szerelmeseinek 
A képdigitalizáló aikaimas monokrOm PÁL vagy 3ECAM rend 
szerű színes videojel digitanza/asara A szabványos vidaotora 
sok (TV videomagnó kamata számítógépi kompom v,deleié 
nek feldolgozására alkalmas 

A kompozn videói#, összeadott viaao kap es sor szinkronjaiéi 
tartalmaz Ezt a kb tv o p amplitúdójú videojelet 'ogaaja az 
aramkoi egy RCA anya csai'asozon keresztül Maga a kepdigi 
tahzalo mindössze • bites kepteidofgozasra amaimas Ez azt i« 
lenti Rogy amplituoomoduialt spektrumú anaiog videojelet 
amely a koptartalomnak megleleióeo nagyszámú árnyalatot 
igradiacioti tartalmaz mindössze kétállapotú (! bit esi poniok 
sorozatara bontja A digrtauzalaa eredményeképpen kapott kap 
tehát csupán világos es sólet képpontosat tartalmaz tatai a kap 
árnyalatokat nam tartalmaz i Mindaz azonban jól illeszked k ah 
hoz a tanynez hogy a Spectrum azamitogapen az agyas pontok 
úgysem színeznetek kulonoozo színem# csak 8.8 as pontnaima 
ionként A monitorunk vagy a televíziónk elektronsugara a kepe: 
soronként tapogatja scan «ii le A TV eseteben a kép letapoga 
tasa kei részletben történik eioszor a kép bal laltó sarkából ki 
■ndulva a oaratiari soiokai U 3 6 7 I tapogatja i*. majd a kap 
aiiaroi visszaugorva a ca- terso sarokba a páros sorok (2 4 6 i 
etapogstasa megieiemtase következik Egy kompién kap tehát 
kát. (paratton párost teinepboi all amelyeket 20-20 nvliisec aiait 
visznek át ISO teikep eec i Egy komplett kap letapogatása tanai 
40 millisec ideig lan (23 kap sec | A i*i>ep*« szmkronizaciojat 
psiatian páros félfcepvaito iaiek teszik lehetővé A két felkap 
együttesen 823 sorooi alfo kepei eiadmanyez 
A Spectrum es meg nagyon sok számítógép nem ezi ez un vai 
tonsoros letapogatást nasznaija nanom másodpercenként 30 
teljes kepei leienit meg igaz ugyan, hogy ez a kap mindössze 
feleannyi TV sorboi alt mint a TV megszokott 823 soros képe 
312 3 sor all tehat rendaikezesra azonban ez a Spectrum meg- 
jeienilórendszerenek kialakítása miatt mindössze 192 gialikallag 
hasznosítható són jelent a Tv k#pn*» tenát a főiénél is tényé 
gesen Mvesedb sora hasznainató tel 

A Spectrum kepdignetizato sajnos nem tesz különbségét az ara 
deti TV keo páratlan ás paiot falképeinek letapogatása kozott et 
ezen a digitalizált kép veienenszotuen a páros merve a pólóban 
falkép információját te pontokOOi allű oszlopokban egyun tar¬ 
talmazza Az aradon Tv kepben a páratlan faikap f Tv sorral 
leiiebb a páros laikep pedig i sorral leueoo jelenik meg A 
digitalizál** IC pontos oszloponkani a páratlan fal képből a 
kővetkező 16 pontos oszlop pedig e páros tel képből koszul el A 
harmadik oszlop a következe páratlan a 4 oszlop akovetkezo 
páros lel képből -»»zui el stb Végül elkészült IC db 16 pont¬ 
ból álló oszlop azaz a tatja* digitalizált kap igaz hogy az eg, 
mást kovato oszlopok a páratlan as páros soiokboi szármázó in¬ 
formációkat egymás mén# neiyenk így ami az eredő TV kap 
ben t sorral teiiebo ni lefjuuo jelenik meg egymás után az * ű. 
gitaírzalt kapben sajnos egymás melle karul 
Nézzük meg ezek után. hogy egy IV sor vízszintesen hány pont 
re bontható tel e kepdtgiiauzaio segrségevei? 

A digitalizáló eooen » a Spectrum adottságait követi azat 236 
nasznot pontra oentja a TV sort Ez nem túl sok pont azonban 
mer ez te mutató* kopeket eieomenyezhot* 

Mit jelent ez a gyakorlatban? 

A TV kép egy sorénak letapogatása 64/isec ideig tan Ez az idő 
agy naazno* (disptayi szakaszból <57yus*e I. valamint agy visz- 
uatutásr szakaszból (7/rsec | all A képpontokat a nasznos sza¬ 
kasz időtartama alatt lehetne megjeleníteni azonban azt sem 
tudjuk teljesen kmasznatm a képkeret (BORDÉR) miatt Az 37 
psec -bői tanai mag :e keli vonni a BORDÉR időszakaszat as a 
maradok időt 2S6-*r azaz a képpontok szamavai el kell osztaiw 


Ez az do a képernyőn -et egymást követő képpont felrajzolása 
közön énéit idő amit raszteipont időnek nevezünk (a reciproka a 
raszterpont ne«voncie> amelyet a digitalizáló áramkörben egy 
astabii oragenerator állít elő Ez az oiajei a digitalizáló áramkö¬ 
rében nam kvarcstatxl őriek# kb 12 3 MHz amelynek teiezesá 
vei *ilitja« elő a 6.125 MHz es raszterpont frekvenciát 

Az áramkor tehal a következőképpen működik 

• A kompot-t videojelet a bemeneten agy 75 Ohmos leza'oellen 
alias fogadja a r#ft#«>om#ntos <si*n#mkep mentes *tv.t#i #r. 
dekeoen 

• A jelet itt két irányban vezetik tovább 

t) a videojel komparaior 
2 j a szinkrónia! feldolgozó 
'okozatok feie 

fj a kompozú videojel egy 22 / j ? o* eiko-n keresztül egy szint 
logzito d-ooa.ai es egy 1 konmos poienciometerrei megváló 
ütött szinte'toiű áramkörre |ul Ezzel enolheto e videojel színi- 
I# melyei egy nagyseoessegu (H CMOS) B-Ortes shlft regisz 
te' let latchj PHILIPS 74HC4094' soros bemenete »b a tap- 
lesz léiénél kompara) Ezzel tulajdonképpen az 1 -bit es digtta 
lizaias megvalósult a tovább akban az >gy Oigitanzai: őrieket a 
stutt legitzte'be a laszterpont hekveiiciavai sorosan belepret 
juk Hat egymással *oibakancson kyer 8 bites shill -ag-trióit 
alkalmaztak a te'vezok tehat t6 digitalizált kappont léptethető 
be Ezt az információt eioszor ontják az iCben ugyancsak 
megtalálható latén regiszioiba (STROBEl Ez a rogitzt*' 8 b>- 
tes bistata • menetű amelynek adatai az OE |*net a 8-Dites 
Spectrum adatbuszra he'yeznetók 

Ari hogy metytk 8 bit olvasható be az adatbuszra egy LSlJö 
•t crmdekodei biztosiija 

IN 3Ht . 10W fiYIt INHUI 
1H 36H ff ISII BYft I NPul 

A digitalizáló egy Tv soipet-odus alatt (a számítógép •'» se 
bessege m>aftl nem djgtta<izal|s -• az egesz TV sor tanaimat 
i236 pontra- nan*m csupán a legelső 16 pontot Ezután a lan¬ 
ti mooon >et INPUT utasiiassal beolvassa et elhelyez a 
Spectrum memóriájába 

A második TV sor alatt ugyanez történik azaz a második TV 
sornak az első te pontját kaptuk as dolgozzuk la- 
Ugyanez lotenik a 3 4 , stb TV sorokban is így agy terjes 
TV kép előrefutás végén annak csupsn balról az első 18 pon¬ 
tos oszlopa • aszúit el Eredetileg egy kap lecaizofasa 20 mini¬ 
séé. ideig tan a vitazafutássai együtt tehát ez-dú elán nem a 
teljes kap hanem annak csupán U16 od részé készült olt 
A ko.atkezo kepeiorefutas alatt mindaz megismatiódik de 
mottt minden TV sorban a második t6 pont digltalizalasa v* 
lamir.t Spectrum ahaii feldolgozása történik meg a kép végén 
elkészüli a második 16 -os oszlopa a aigitai>zala*nak 
ilyen mooon tehat t6 TV kejsváltat alatt azaz 18*20 mlliiaec 
alatt • oizui *i agy teljes digitalizál! kép Ez a 0.32 másodperc 
alatt e'veszuló digitális káp-e*6áiliia* nem tekinthető túl lassú 
nak így alkalmas airu hogy akar kamera akar mát videojel 
forrás kepei eredményesen digitalizálhassuk törteve hogy az 
egymást követő koptattatok alatt a kepiartalom nam változik 
jelentősen meg 

2| Az aramkoi bemenetele eikezo kompozn videojel másik ülj* 
egy «30 np-os kapac-tason keresztül egy PNP tranzisztor bazi 
tára vezet amelynek a feladata az. hogy a videojelet a szink¬ 
rónjairól evaiassza es csupán a szinkronjaiénál (kap- as sor) 
engedi* tovabo annak invertálttá as erósitete útján (irántit/ 
tő' c l jellormalas után a koinpozit szinkronjel az iC7ri hi- 
menets oi egy 74LS?4 Ouai 0 fliptiop. ciear bemenetar* vé¬ 
rül ami engedélyezi az Ci't atiabil muitivibfátort Ennek 12.3 
MHz es kimenójelat egy tC2 OA flipllopja felezi es ezt a 6. '25 
MHz-as |*iet használjuk arra hogy * digitalizáló két torbakap- 
csoit imh regiszterei léptessük 

Ez a oiziotnek* annak nogy a aigrtaiizaié* es lepiates azmfc- 
romzaltan történjék A kompozn szinkronjaiból egy t konm-os 
ellenállásból valamint agy 22 nF-os kapacitásból álló integráló 
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UQ választja l* a kepszinnronielet amely az ICT3 kimenetén 
jelenik meg •» aktív állapotában PH ) ál mami. állapotában 
rt-l baáapoaolja a zolo LED diódát falazva a szinkronját jalan- 
latat szamunkra más/aazi pádig az tC&t-gyai a szamnogep 
adatbuszának D2-e» bit-|an beoivashatova taazi a kapszmkron- 
lalat a Spectrum szamara 

Y2-0 IN /BH 00. 0? - beolvasása 
A Spáciumon futó aoftwar* szamara a kepszmkronjei eiz 
nogy u, lel »ap iptapogatasa kazdodik al Ugyannakkor IC3 2 
oaar miatt ‘03,02 L asz ami a pxoa LED dióda bekapcsolá¬ 
sával vizuálisán ts |am hogy kezdődik a kap letapogatása 
azaz a scan szákasz A zta a keidesia a választ hogy mrkoi 
áinato ai a azamitogep szamara a snitt fegitzteiek aktuális t6 
bites adata azt a fenti input utasítás sóién beolvasott D0 bit 
ad|a mag iC 11 BO«HO.V-|ána» letuto eie IC 4-en keiasztui IC 
OT Q2-et az órejet bemen öten keresztül K-ba kiirt,, ea azzei 
bau,a a shitt reg.iztetnv te bit-jel (103 IC12I leteli feglsz- 
taiabe tanai az aktuális te bit a buszra beolvasható Ezzel 
egyidejűleg az oia-geneietor IC5 2 |Q2 invert, ’l erteka miatt 
leáll ismét elindítón, mar csak a következő szinkronjai logia 
Természetesen a kepvaiteaokat hgyemi keM |02 biti es azt ik 
meg ken határoznunk nogy vízszintesen nanyadik te pontot 
ionét eppen beolvasni Ezt a célt szolgálták az IC 9 valamint 
az IC tt-es 4 bit es programozható bmaris eloreTiana szám 
láncok amelyek seg.tsagevei ez is lenetove ralik nogy a be 
toltott kezdeti eoekekti* függően a aignaiizait kap « display n 
(óbbra balra (IC 9i valamint fel le HC III mozgatnaió legyen 
így az eiedei TV kap a Spectrum bőidet sitin (akart ablakban 
elmozditnato es így a nép kívánt részé lelhető A kepdigitoi. 
zaionoz tartózó program a klaviatúra 0 os twienty j,ene* a 
megnyomásakor a képét a Spectium ablakban balra a 8 -as 
billentyű jobota {IC 9 loeoi a 8 -o* b.lioruyu le a 7 es billen¬ 
tyű felfele tlC it ioadl mozgatja 

A számítógépnek az IC 9-et i lai *epen beiül minden Tv sor 
bán ugyanezzel e »ezoo*,-te»»ei kellene töltenie (az aktuális 
16 oszlopi de eue nem lenne ideje ezen alkalmaztak egy IC 
I0(elü 4 bites latén 'egisztert amelyet így lelkepvaneoonkem 
keli csak egyszer oetouem a kepvisszatutaa alatt ennek az 
időpontjai a toti-*are a Di es bit ciklikus teszteiesevei anepitia 
meg Az IC * egy rét kép vanas alatt ebből a latch-bói im ptai- 
kozík azaz koronként ebből e ütcn-böl toHődlk e sorszmk 
roniei natasara egy lei nép aiett mindig ugynaz a kezaoeitek a 
szamuuooa A számítógép tanai IC ’O-et kepvisazatutas aian 
toiti lei a te* kép számtól valamint az 5-os .11 8-as b.üen 
tyűk aliapotatcá luggo kezdúenákkai ami meghatározza a 
digttaiizaiaa vízszintes loszicg) poriüOjat es lehetőséget ad a 
kapnék az ablakban torteno vízszintes elmozdítására is 
IC ti számlálónál a kezdoerták beton a aa kepvisszafutat aian 
valósítható meg szinten s D2-es bit !igyeie»e.ei naftwaie 
A betonon azamértektól tuggően i 6 oa 7 es b»ientyü, a 
digitalizált kép az ablakban egesz számú TV sorra! mozdul tel 
tele vagy lefele 

Az áramkörben az C 2 14 oues bináris etőie hatra számianc az 
IC 3 t gyei együtt egy trenvencia-osztot alkot amely az áiam 
■o< idozitesenez szükségéi alapvető órajeleket állítja e-ö IC 2 
t a szmáronieiek atapnetyzetne állítják (ClEARl IC 2 OA ki 
meneten az eteueti (12 5 MHz-es, oiajei teie 6 Ii5 MHz jele¬ 
níti meg ami a digitalizáló taszteipont frekvenciája Ezt ./ 
órajelet kap,a az IC 12 IC 13 snitt & taton aramkor azaz ezzel 
a frekvenciával lápten be a kompetan 8 • 8 - 16 bitet 4 shiti ra 
giszterbe az aramkor 

IC 2 OD ki menete OA trakveitciaial 1.8 aiányban leosztja IC 
l'l pedig ezt meg tovább tatezi azaz Qt .ímenete a 
Oigitálizait 16 pontokat számlálja 

IC 5/1 elvezaielt D tlip-tlop orajalál IC 9 bonov. ,á alkolja IC 
S/t Oi kimenete .Iszom rC H Oi ,elét C 4H-er> kérésziül 
engedélyezi Így C 4*2 6-os kimenetén egy oiyan léptető jelet 
kapunk amelynek tazise IC 9 tanaimétól 'ugg rC 1 \ ezt egesz 
számú TV sorpenodus idővel katieiteti 

vegeredmenyoen C 11 Dorrow-jának retuio ele (amely Kamija 
IC l/l őrajojgeneialom mindig az aktuális ifl-os oszlop vegén 
(IC fii es mindig az adott ilC ti) TV sor kesie>ietetse' jeferűk 
meg Összefoglalva tehát nézzük st hogy a kapdignaiizaionai 
milyen .nput output utasításokat használhatunk 


YŰ»U 

IN 58H 8 magas helyíértt-ku képpont 
beolvasása 

Y1*0 

IN 5FM 8 alacsony 

• ® *e 

Y2-0 

IN 7Bt< 00.02 beolvasása, piros LED 
bekapcsolása 

Y5*Q 

OUT SFH 00-03 IC 11 töltésé 
(függőleges mozgatás) 

Y6*0 

OUT 7BN SCAN-szakasz vege..piros 
LED kikapcsolása 

Y/*0 

OUT 7FH 04-07 betöltése IC 10 
lalth-be (vízszintes őszloppoziclö 
es mozgatás) 


Azok szamara akik kizárólag sajti célra az áramkört meg sze 
latna* epitem tanacskant annyit hogy a 74 HC 94 IC nem ne- 
lyottaiithetó az egyaMeni azonos iun«c.ot megvalósítható CD 
4094 gye' ónnak lassúságé miatt de a tapasztalatok szerint a 
IC 4094 8P TOSHIBA aianikonei igen amely időnként nálunk ia 
kapható Sok s«*art a megepiteknez' 

Rámoljuk hogy ezzel a kis etemkor! lamertetáaaai segítség eve 

lehettünk az eidekiodoknetr 

Tekintsük at tehal a működtető program ktis.i 

BASIÍ ‘ IínIíi: 

h tiiAM vai *32511*: i hah *vi*iuin : kaniíhmi/i 
USR VAi *6301?*: Lft 1-SGN Pl 

10 Cl 5 : PM VAI *23658*.NŐT Pl: POKf VAL 
*65560*. vai *l ?/*: PAPÍR nut Pl: ink vai *7*: 
BOROÍR tior Pl: CLS 

20 PRINt • DA1A-SK1P VIU1OFACE * * * 1A8 VAJ 
*7*;*ö 198/ BV P.M.S.* 

40 PR INT •*'/’ IIR ’SPACf 1 - STOP SCANNINO** *’g 
UK ’P' i START SLANNING“"**S' * SAVI SCRtíN 1 
IU 6 UK W I • * "*C* * C0PV * (XII T0 Pl Nll* ’ * 

•Ö‘ • ST1P SCREINS ••••y . MŰVI SCANNlNG l£FT"'* 
*8* « MClVl SCANMNG R1GHT* , * , 7* . MÜVE SCAKN1N6 UP 
*’*‘ 6 ‘ = MOVf SCANNlNG UÜMN* 

50 PIOT N0T Pl.VAI •148’: ORAu VAL *255'.NŐT Pl: 
0RAW N0T Pl.VAl • 88*: URAM VAL * -255*.NŐT Pl: 
DRAW N0T PI.VAi *88* 

60 PR INT - PAPER $GN P!•A' • ANIMATION ( 6 
SCKEtNS )■.••!• • TAST , .. ,, S' * SlON*..* A0JUST 
1 CVaJCONTROl TOR '.TAB vai -B'iTMl BEST 
RÉSÜLTS*. 

90 PR INT '••PRESS: T • SIART SUNNING* .#NUT 
PI-.AT N0T Pl.VAL V;"2* - ANIMAT ION 0H':#N0T P 
l-.AT SGN Pl.VAL “/•;* *3* » ANJ KATION 0 Ff 
14ÍI IF INtCETl-*!' THÍN GO TO VAL *160* 

145 lí INIÜ»S»V Thltf GO Í0 VAi *600* 

146 IF INtCEIMFN G0 TO VAI *500* 

150 GO TŰ VAI *140* 

160 PAPER VAI INK KOT Pl: B0R0ER VAI •?*: 

CtS 

1/0 KANUÜMI/I U5N VAl "W7W 
190 P0*l VAI *23658*.NŐI Pl: l» INi:irS»*q* OK 
INKEYjs'p* HUN RANDI IMI /I USR VAl *63615*: G0 Tti 
VAl *l/U* 

?UO |t INKI YS-*c* HUN RANMMMt/l USN VAl *63615*: 
O0 ru VAl *10* 

2IU II INKfYS-*s* HIIn maninjmi/ i USR VAl *63615*: 
til.l Hl VAt * 300® 

215 H I NKf VS - *r • HUN KANIVIMI/I USR VAl *63615*: 
LŰPV : HANlJilM! /E IISK VAl *61615* 

220 II 1NKÍ Vji *j* Ahll I ItflN RANUC841/E USR VAl 
*63615*: RANÜ0MI/E USR VAL *63697*: KAN00M1 IE USR 
VAl *63615* 

225 IF INk.EYj=*0* AN0 1 IHÍN RAN00M12E USR VAL 
*63615*: P0KÍ VAL *63561*.NŐT Pl: RAN00MI/E USR 
VAl *6369/*: POKf VAl *63561*. SGN P| : RANOOMI ZE 
USR VAL *63615* 

280 GO 10 180 

300 BORDÉR N0T Pl: KANDÓM HE USR VAL *63670*: 
BORDÉR N0T Pl 
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305 INPUT *wicn Sereen? Press: 1 F0 6 OR 
O'All OR M*Menu: ■; UNE kS: IF kS=*n* TMEH ÜO TO 
VAL -10’ 

307 IF k*<*0* OR U-*6* THEN ÜO 10 305 

309 IF VAi kS‘NOT Pl OR VAl kS'VAl *6* TMIN 00 10 
305 

310 IF kS-*0* THEN LET q«SGN Pl: GO TO VAl *330* 
315 FÓR q-SGN Pl TO VAl ki-SGN Pl 

320 GO SUB VAi *405* 

325 NE XI q 

330 IF kj»*l* ÍHEN RANOUMIZi USR VAl *636/0*: 
BORDÉR HOT Pl 

345 INPUT •: PRINT #N0T Pl:*sa«e to Dlsk. lapé. 
Micro, Opus?* 

350 LET yS-INkíYj 

351 IF yS«*d* IHÍN GO TO VAL *360* 

353 IF yS"*t* TMiN GO 10 VAl *400* 

355 IF y$-*m* THEN GO TO VAl *430* 

357 IF yS-*o* IMIN GO TO VAl *460* 

359 GO TO VAl *350* 

360 INPUl •■cOISCIPLE* Enter Name: •; LINF *S: GO 
10 VAL *470* 

400 INPUT **TAPL» Enter name: *; UNE »$: PRIN1 
#NOT PI;*Start lapé. then press any key.*: PAUSE 
NŐT Pl: RANGOMIZE USR VAL *63670* 

404 LET c-PEER VAl *23631•♦VAl *?56**PE[X VAl 
*2363?*: LET A-PEEK c: LEI b-PEEK ((.♦VAl •?•): 

POKÍ C.VAl *111*: POKE c*VAL *2*.VAL *20*: SAVÉ 
.SCOOE VAl *16384*.VAl *6144*: POKÍ C.a: PORÉ C* 
VAl *2*.b: GO TO VAl *480* 

430 INPUT *«M-0> Enter Name: *: UNE *S: GO TO 
VAl *470* 

460 INPUT *«OPUS' Enter Name: *; LINE *5 
470 RANU0M1ZE USR 63670: SAVÉ **m*;SGN P|;«SCODE 
VAl *16384*.VAl *6144* 

480 IF kl<>*0* THÍN GO TO VAL *160* 

485 PORÉ VAl *63561*.NŐI Pl: RANDOMIZE USR VAl 
*6369?*: RANOOMI/E USR VAl *63670*: IF kS<**0* 

THÍN RETURN 

490 LET q-q*5ÜN Pl: II q=VAl *7* IMIN GO 10 VAl 
*160* 

495 GO TO VAL *351* 

500 lET 1-NOI Pl: PU«E VAl *63560*.I: ClS : PRINt 
AT VAl *10*.VAl *8*;* ANIMATION OFF *: PAUSE VAl 
*30*: GO TO VAl *10* 

600 LET 1*SCN Pl: PORÉ VAl *63560*.VAl *127*: ClS 
: PRINT AT VAl *10*.VAl *8*:* ANIKATION ON *: 

PAUSE VAl *30*: GO TO VAl *10* 

9000 SAVÉ *víace* UNE 8: SAVÉ %c*CODE 63232.8/U 

Gépi kódú dump 

63232 *f3.F5.C5.05.E5.C0.44.F9.EO.73* 

63242 ‘49.F8.2l.4C.F8.4l ,31.FI.03,78* 

63252 *31.40.18.21. 4B.F8.7f .06.08.47* 

63262 *79.03.7f.21.00.40.11.00.04.08* 

63272 ‘7B.A2.28.FB.3E.0A.03.51 .08,78* 

63282 *CB.3» .30.FA.10.F4.06.08.79.03* 

63292 *5F.0B.7B.LB.3F.30.FA./9.03.5F* 

63302 *0B,7B,CB.3F.30.FA,79,03,5F,08* 

63312 *5F.E£.FF .57.0B.5B.EÍ.FF.5f .72* 

63322 *23.73.11.Ff.00.19.10.L4.U,/C* 

6333? *FE.00.06.08.20.0C.79.E6.0F,fE* 

63342 *0F.20.08.79.06.10.4F.21,4B.f0* 

63352 *71.1,6.02.77.OC.79.£6.üf .FE.01* 

63362 *28.15.21.40,F8.06.19.34.34.23* 

63372 *23.10.FA.21.48.F8,46.31.40.FB* 

63382 *E1.10.88.06.19.21.4D.F8.7F.06* 

6339? *1E.77,23.23,10.F8.21.4B.F8.7E* 

6340? *06.02.77.3f .EF.08.FE .CB.5F.20* 

6341? *09,7E .C6.03.Ff ,71 .F2.BF ,F7.77* 

63422 •3E.£f,D8.ff.CB,67.20.09,7E.D6* 

63432 •03.FE.0A.FA.CF.r7.77.3E.r7.0B* 

63442 TE.CB.67.20.00.79.E6.F0.C6.10* 

6345? *FE.F0.28.04.79.C6.10.4F.3E.EF* 


63462 *08,FI.C8.57.C2.F/ ,F/./9,E6,F0* 
63472 *CA.F7.F7.79.D6.10.4f .3E.7F.0B* 
6348? *FÍ.U.ü2.30.F8.3E.FI .0B.FE.1F* 
6349? *lf .U2.30.F8.2A.47.I 8.IB.7A.A7* 
6350? *CA,14,F7,EE.F7, C2.19.F8.il. 00* 
6351? *71 .21.4C.F8.71.21.00.40.01.00* 
63522 *18.ED.80,E8.22.47.F8.21.4C.F8* 
63532 *4t .Cl.14.F7.ED.7B.49.F8.3E .01* 
6354? *32,49.F8.2l .4C.F8.71 .C0.7F.F8* 
63552 *E1.01.Cl,FI.F8.C9.3Ü.Ű0.C7.0O* 
63562 *7E.34.61.UO.40.20.40.40.40.60* 
63572 *40.8U.40.A0.40.C0.40.E0.40.00* 
63582 *48.20.40,40.48.60.48.80.48.AO* 
63592 *46.CO.48.£0.48.00.50.20.50.40* 
63602 *5O.6O,5O.8O,5O,AO,5Ü.C0.S0.E0* 
63612 *50.00.00,l1.80.F9.21.8?.50.06* 
63622 •08.C5.CD.A9.F8.70.C6.10.6f.CO* 
63632 *A9.F8.70.C6.10.6f.C0.A9.F8.70* 
6364? *C6.10.6F,CD,A9,FB,7D,Ü6,70,6F* 
63652 *24.C1.10.DF.C9.06.10.7E.EB.4E* 
63662 *77.EB.71.23.13.10.F6.C9.21.00* 
63672 *02.11,80,F9.19.EB.2I.C0.50.06* 
63682 *08.C5.06.4O.C0.AB.F8.70.C6.CO* 
63692 *6F.Cl.10.F3.C9.F5.C5.D5.E5.F3* 
63702 *2A.47.F8.7C,FE.F7.20.03.21.00* 
63712 *7F.11,00.40,06.18.C5.06,00,CO* 
63/22 *AB,F8,C1.10.F7.22.47.F8.3A.49* 
63732 "F8.1F.30.39.1E.FF.21.46.F8.46* 
63742 *10,FE.10,78,A7,20.F5.3E.F0.08* 
63752 *FE.C8.4F,20.08.21.46.F8.7E.3C* 
63762 *3C,3C,77,3E.FO.OB.FE .C8.5F,20* 
6377? *0C.?1.46.F8./E.Ff.01.20.04.30* 
6378? *30.30.77.3E,7F.08.FE.IF.0A.06* 
63/92 *F8.FB.El.Dl.Cl.FI.C9,£0.58,47* 
63807 *F8,?1.00.40,01.00.18.E0.B0.C9* 
63812 *C0,7C.00.3B.3B,E1.01,0F,00,09* 
63822 *E8.2A.30.5C.73.23./2.C9.3B.3B* 
63832 T.0.81 .02.7B.FF.Ff .20.F8.3A.3A* 
63842 * 5C.Ff .IF.28.21.1 Í.a7.28.10.rt* 
63852 *08.28.19.3C.32.UI .6l.F0.36.D0* 
63862 ■FF.21.0A.ÜQ.22.42.5C.AI .32.44* 
63872 *5C.fD.CB.01.Ff.C3./0.IB.33.33* 
638B2 *C3.03,13,FF.FF ,FF .FF./F .FF .FF* 
63892 *FF,FF.Ff.FF.FF.7F.FF.FF.FF.EA* 
63902 *95.55.20.00.00.00.00.00.00.00* 
63912 *00.5A.A5.55.4B.FF.FF.FF.FF,/F* 
63922 *FF.FF.FF.FF.FF.FF.FF./F.FF,FF* 
63932 *FF .im.lA.23.U6.H6.il .13,76.11* 
63947 *10.CD.FF .[1.18.511.61 .11 .11 .11 * 
63952 *Ff .80.00.00.00.00.UU.00.00.bF * 
63967 *FF.FF .FF.EA.05.57.20.19.9B.71* 
63977 *F3,9F.38.F7.CC.5A,8S.55.CB.Ff* 
63982 •FF,FF.FF.IF,FF.FF,fF,Ff .FF.Ff* 
63992 *FF.FF .FF.FF. FF .FI .FF. FF .FF.IF* 
63707 *FF .FF .FF .1F .FF .FI.ll.FF.FF.il* 
63712 *1F.FE,00,00.1 U.06,UO.30,00,UU* 
63722 -OC.OC.0O.5F .80.00.31 .19.25.55* 
63737 *20.39.9B.60.86.08.60.96.01.5A* 
63742 *49.55.4B.FF.FF.FF.rF.FF .FF. FF* 
63757 *Fr.Ff.FF.FF.FF.FF.FF.FF.FF.E3* 
63762 *F1.9B.43.f 1.F8.CC.6Ü.F9.FC.44* 
63772 •23,F3.f9.8A,B8,FD,FF.Ff.70.06* 
6378? *3C.78.F0.03.CD.00.7C.5F,7F.ff* 
63792 *0f.F4.C2.65.50.79.9B.60.E6.0E* 
6380? *60.87.«F.60.30.99.57.C7,67.n* 
63812 *19.8C.7r.FI.F0.1F.88.CC,7F.El* 
63822 *F8.58.47.0F.EF.6B.5F.EF.F7.B5* 
63832 *AD,F6.FB.ED,E0.ED,F6,9A.93,FA* 
6384? *00.00.80.3f.06.30.18.06.OE.IC* 
63852 *66.5E .BÖ.00.2F .FA.OO.OO.BO.78* 
63862 *93.60.86.08. 70.86.0F.5f .80.00* 
63872 *2f .08.58.EF.B6.B6.FF.EF.FD.DF* 
63887 * 70.B5.BF .EF .F8.0B.6f .E7.F3.6B* 
6389? *47.EF.F7,85.B3.F4.FC.EC,60,E0* 
63902 *F6.AA.A8.F4.C?.62.5D.66.3E.30* 
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63912 T9.C3.CE.0C.66.50.3Ü.98.9/.H)* 
63922 ‘FF.FF.70.38.93.60.86.D8.60.96* 
63932 *01,5F,7F.FF,DF.0A.O8.F3.86.B6* 
63942 *FF.F3.1B.BF.90,B5.BF .E3.F0.f 7* 
6395? *6F .f A.30.08.5F.EF.17.84.7B.F2* 
6396? *8F .60.13.t 1.10.9.25,55* 
63972 *20.66.66.31.99.E0.6F.0C.7C.5A* 
6398? *49.55.40.Ff.00,00.FD.18.63.71* 
6399? ‘F3.9B.6C.F7.ee. 5F.80.00.3F.L6* 
6400? 'tlA.3O.BO.0l .FF .FU.5B.71.10.B4* 
6401? *7F ,[F , 1B.C7 .6F .FB.f 0.6B.5F .(I * 
6402? *F /.B5.F7.F6.FF .60.£F .E0.F6.BA* 
64032 *BB. lA.05.5b.20.3t.3t.lt. 18.07* 
6404? *CD.9E.60.5A.B5.55.4B.Ff .ff .Ff 


6405? *Fl.00.00.00.00.00.00.00.00.BF* 

64062 ■FF.FF.FF.00.07.FD.B6.At.fF.F0* 

6407? *16.FF.C0.B5.FF.EF.FB.DB.6F,C6* 

6408? *23.6C.C3.F1.18.C0.tr.F9.88.fC* 

6409? *?F . 10.16.BA.88.00.00.00.00.00* 

simult jikaiomaiai mai közöltünk NYAK taitokal tm s*|no» a 
lobbizón aliairoia* •> actmanyakappan uscíuízoii nanany hiba 
Kosíoo|u» x is.aiben közön ws*zai*izassk«t ■ zen • lavnon. ga- 
taniaiun ■llsnortotl iáitokat szülőn inotaiiuk ba A x itt laihato lo 
'■a-tarvak I i moratíiuiago 'nagkonnym a/ok aikeazitatst 1 
Nan rnajadl mii haua mini hogy kuaxonoiet mondjunk Ben# 
dák Antal oki vmaino*mainokna*i. aki mtormacKMval olóaagnalla 
mj iwnadaló atkaaxrtaaat 1 


Alkatrész uldal 


Kóliuoldul 




A kővetkező oldalon elhelyezett kapcsolási vázlat mar idjnos lapzárta után érkézéit így szebbel nőm tudtunk 
produkálni Az Olvasok visszalépéséi valamim d szerzővel torieut egyeztetem uroc1nioiiyekei>|iün arra ,»z 
elhatározásra (utánunk hogy a VIDEOFACE áramköri kapcsolási rajzanak köztese elengedhetetlen, szem előtt 
tartva a logikai anekintnetoseget ugyanakkor egyszeruboe válik a hibateszteies is 

Az áramköri vallat eihetyezese következtében ebben a szamunkban átmenetileg lel kellett függesztenünk a 
LERM programok ismertetései ezt a 25 szamunkban pótolni fogjuk 


K\ploclÍll}> Fist • Melbourne Houst lOloh Zu>tt Kvtnúnmu C\el)izk**rtktti) 

Kezdes után azonnal haladjunk ellenségünk tele UGRÓ RÚGÁSSAL, majd csináljunk egy BOKARUGÁST (Ugró 
ruga&sai ellenfelünk vadekezó kézéig kell ugrálnunk ) in ken azt te megjegyezni, hogy ez a stratégia sikeresen 
alkalmazható szinte mindegyik werekedOs tatákban’ 
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IC 12. IC 13 STROBfc T C 11 Bonom i atuto ««e (1*kep«lAUon»anl mrwj* 16 ponDOÍ^I |0n) 











































































































































Vészmadár 


SpV posta 


Fürien SpV •jzcrkcvzlOveg'lllievcrylH.dy'i 
Nem értek epet Marx Gáburnak azzal a ja¬ 
vaslatával, hogy » houziiw programok elé 
ne írjanak kcrciionenciet lónenclmi %r»z- 
Maickintési a program elődeit, utódait 
Szeri Illem égi programi*írás lejpén kerek 
es cgevz J v nem utolsósorban humamuk 
jópofák, orom útvasúi ez ihcn leiratokul A 
programok elődeiről es utódairól azért Ion- 
ló* írni mén ha valakinek megtetszik a 
program es wercmé a loKuiataii a ha¬ 
sonló játékosai is he ludia v/erezni hóm 
melyek ezek pl DRIÍ I I R TÓI Al 
ECUPSE TIR-NA-VOG MARSFORI 
DCN DARACtl 111 -WY OS I Hl 
MAG1CK uh l-» meg valami szeretnem 
megtudni Ictczik'C Npciirumun az |-|4 
TOMCAl című program l»4r ez nem való- 
izmu Azt olvastam « Mikrovilaghan. Hogy a 
FALCON Limu programot étink 
Specirumra. oa( ftu-év verzió készülőben 
van Igaz ez • I gycbkcni a CoN 01 ts (cn> 
matoljak' Egyik oszulvi-irsam umcrAte tő¬ 
lem vzertrie volna elkérni az egyik uamll 
Aggódom mén ha ez így megi tovább 
előbb-vagy ulóht- a l'u\ nemhogy a SpV-oi 
nem lógja tudni eltartani hanem meg ma- 
ai »em. remélem erre nem kerül sor 
ilag Speiirumosai Viliig ( ommodore-osai 
EGY I St ULl I KI í Ruuu. aki a rosszra 
gondol*) 

Nevert Gábor. (ryor 

SpV. Lzrveied alsó részévéi •gyötörtünk, 
bár addig unt kununk ong*d«tyt Mara 
Gábort oi ahhoz hogy torlonei mi vtuzata 
hintám, oantlog játék történelmei írjunk a 
leiraa oleiere Az F 14 TOMCAT Spochu- 
mos változatától mag nem hallottunk, bor 
az nam jotent semmit a DEFENOER Of 
ÍME CROWN látazaaáről Mm tudtunk, 
amikor a klubban mar mmdanki ma aorta 
Iporaza annak magvolt az okai A kékro 
világban mi la ofvamunk a FALCON Spéci 
rumos változatáról, fogytunk ia faronként 
kb 2 kilót a röhögéstől Valószínűleg az 
agyik LSJ-Spactrumoe konyvban oihoiyo 
zatt MUuoieukonboi vonok az ottotot *tmi 
mi állítanunk otua. ám az a FALCON 
rgan műn áll a bamutaton FALCON-tói, 
a kattö kozott kőrútostul annyi a hasonló 
aag. máit amannyt a Spactrum VUág a* a 
Mikrovilág kozott van A tenymaaoiaara a 
legjobb aáanazor mondjuk lakaté papina 
prroaaai nyomtatni a azoveget annak vt- 
«zont maglannanak a kczvotkazmanyoi 
mondjuk két IFA-val vinnénk al a remn- 
tandát (lamtttanda poata által al nam 
adotl példanyak) Arra hogy ki kát tan al, 
igen ráérezni, az előzőekben még csak 
poénnak szántuk. hogy a SpV-ot a CoV 
lógja oltanám, az sajnos be iá joa 

Ábrándozás 

Itwlcll NpV kKtttdldttg! 

A 'Spact rum-emu|aiotrar való kérdéseim 
mcl bátorkodtam tinókhoz Imdulm Nekem 
csak eg> TV< 64K uamiiogepent van de ugv 
tudom, hogy az emulátorral spéci rum játé¬ 
kuk n luiuihaiok lajla- Ft éppen ez az ne¬ 
kem nem vikcrult Erre a keidéire (hun 
mién nem'l wcieinck valavzi kapni tinók- 
lói 

Kristály Peier. Szolnok 

SpV K TVC éa a Spectium. úgy mint az 
ENTERPRISE. 2B0 alapú gap. azaz az 
•gyu-Báp™ futó software a mánk gépen 
könnyén emulálható Kisebb bonyoluttaá 
gú pl alap BASIC programok emui alaké¬ 
hoz ologandő agy agyaxerűbb software 
emulátor tattvaaznalása Az igazi (pepi 
kodban kódon) i alak ok tuttatáaahoz 
azonban már az llyan gyarmati) módszer 
nam alagandó (annak miértjére megtalál¬ 
hatod a választ az ENTERPRISE mattak tat 


'Spectium programok Étuasa* c exkksoro- 
zatában) Két megoldás adódik tanát agy 
hardware emulátor felhasználása (amely 
létezik TVOre ra. csak nam akadt gya/- 
tó. « forgalmazó) vagy a program mag 
felelő átalakításé, hasonlóan, mint az 
ENTERPRISE aaataban 

Emlek-SAM 

I tkzreli spN ' 

Valamehik Mamukt-un olvadom hogy mar 
megrendelhető a SASI Ingem az ív érde¬ 
kelne leu-e u/leihcn ■> kapható, mikortól 
hol. mennyién men júliusban Angliába ma¬ 
rom. év szereinek venni Lpx a 5A\| billen- 
úfcieic ’löbb gondm' nirdiionak ' 
űlh Ferenc. Dudor*.->i 

SpV Ezen torok nója apóin vayan í> na¬ 
pot toitott Londonban, ám SAMoak SAM 
mi nyoma, legalábbis az uzlotakban ta¬ 
lon erdőmet lenne a hátai Gordon fach 
noioqyl levélben latkérőim 1 A SAM brl 
lentyuzeta agyabfcam valóban sokkal 
jobb. mmt pl a Spectium 1?8K + 2-é 


WALLY-téma több (elvonásban 

Ilizteli vcrkrwiöseg' 

< inatlant j SpV 2' vramohun hogy egy 
I \ I.RYOM A A Vk'AI 1 ) kiia.i Mívesen 
lalnanak In tudok egy műid Iciravval szol¬ 
gálni. amit bizonyara Ónok , k ítmernck ezt 
4 leírást mellékelem 
Ralim (soha Dud.ipcvi 

Helló SpV! 

23 u.aitiukh.in a levelezési hsaiban olv út¬ 
iam lám Gabin budapesti «h utójuk levelei 
A végén a vjlaMukbon olvnvtam hogv az 
I VI RYoNE'S A w Al.n leuasai Iáinak 
Mívesen Ezen aajpon meglepődtem muci 
Vk ALLV nem mai gyerek Először arra gon 
doltiim. vicc akar lenni az egéw Hu az mar 
léphetik ts uiuc 4 leveleméi meri moll a 
jatekleiras következik I lőiebociáioai ez a 
leírás nem Icw uljcs 
l. ichc Iirvan \ ecyc» 

I ivriclt SpV 

A 23 SPV -ben irtaink nugv Mívesen latna¬ 
tok I VI KYONE S V WALIA létráit Nos 
nekem rendclkrzévenirt 411 egv nem túl 
részletei leirév 
itenyu Nándor Debictcn 

I imicIi SpV l 

Olvastam, lu>p Oru-k lA ERVOM S A 
Vk All) leírási latnának MiVcvcn Én pusz¬ 
ta veleilenteghői megtaláltam tgv 6-' évvel 
ezalóttl kiadvénvhan I ehet. hngv luduk ez¬ 
rei valamit segíteni 
Kovács Bein Tludapcvl 

I iMlcft Szerkcsztótig’ 

Nekem egy angol nyelvű I rvicrprisc izami- 
logepcm van. de rcndwcrcs olvasztja vamok 
az SpV -nek Hasznai tudom venni a tatékle 
iratoknak (pl At Alii MY l.LMRICiirr 
CiKl AT ESCAPI »tb |. de az Lnterpme 
mclleklei miau cujiom «z újságjukat V 
Uitvadavz egyik iramúban rábukkantam az 
*1 ve lyoni- '» a Wall) v j*léklciréUm es tér¬ 
képeié Gondoltam lemásolom Önöknek 
Bodnár Izmus lauhznvz 

l iMicii SpV SzerkeMtosegt 
Olvavizm a Icgulóitbi hpV -ban (’v részben 
Imellesleg mindegyik SpV et CoV meg- 
•Ulti) hop Mívesen Útnak az EV l:RY- 
o\E"S A W’AI LY . prg-ot. Hat nekem a 
leirata | icrkcppel együtt) megvan A leírást 
es a térképéi nem e* i magamtól) keMiici- 
tem hanem a BFFV VD.AS/ c újsághöl 
Mcdicm 

Munkacvy Gábor Rudapesl 


I isncli SpVI 

1 ege Ionul a Icgloniosabhul kezdem, melle- 
kelicn küldök eay leirail az ÉVI RYONpS 
A W'AI I Y című játékhoz Nem akarok ide¬ 
gen toliakkal ékeskedni, a leirat nem a vajai 
'szülemenyem* Az ereden a Népszava kia¬ 
dónál kiadóit Huvadau Magazinban jelem 
meg 

l-tllöp Ferenc Kaposvár 

l IMICII SpV I 

Az I VI RYONI s \ W VI 1 V játéknak ré¬ 
gebben meg volt a leírása (mint otveviam 
Sók Spéci rumosnak igencsak elkelne) pilla¬ 
natnyilag nem iáiul. un de szémrrek nme- 
róseuii k.vzoii haihn mcglrw A leirat egy 
régebbi szjmiiitviechink.il lap oldalain la- 
Mlhaió. elég lénycgreióró leirai. pár -- a já¬ 
tékból - kinyomott kép mellékletével (la 
meglesz azonnal elküldöm 
lölb -Sándor. Kompolt 

liszten SpV! 

\z igen W'ully leírási Hl küldöm Wall) lei- 
rákiul kupcsciluihan emliicnem hogy a lei- 
«> nem icljcv de -vük kisebb kiegészítésre 
Mórul amire cn rájöttem az a gépeli woseg 
melleit otvashaiö 
( sendet András Rudnpcsi 

l dv SpV ' 

Vk'Al I Y aki megfeji- annak megemelem u 
kalapomul GVRGOYII Mehet, hogy rósz- 
MŰI inam a IIR-NA-NOG marhasigoi ke- 
szító cégre gondoliam) jaiekok megoldóival 
kéne konzulolni erről a játékról Búr »ze- 
nntem aki az ilyen programokat megoldja 
lUH ‘i-ra. az valószínűleg s/upennielligcns 
lángelme C|p szóval szuiierokos. de hí g 
nem normális az megint bi/lost (Ha I ^ 
azon tagja uivasnu en aki vcgigv-rmcdcii 
egy-kei ilvcn marhavágói akkui SORKV ') 
Boros Peier. Oyér 

SpV No Commant' Caaá azt tudjuk ki 
nyögni a kanyaratkoeárnyj lovai alól, ami 
WALLY téniábnzi jött az almúN halakban 
Moet ebből tallóztunk Terméezetaeen 
mindenek előtt köszönetét mondunk 
tiundaroknak, akik otkuknek az 1986 
őszén a SINCLAIR USERpan magtalant 
leírás 1906-ban a BH VADASZ bon napúi 
lágoi látott kopptniásarvak fenymanotmai 
vagy agyeb tormában (pl házzal. írógép 
pof) kim ásott ék azt M ezzel a lakással 
hamarabb lalalkoztunk a SINCLAIR USER 
ben. mini a BIT VADASA bán. persze az a 
lényégén nam változtat Azért magkárunk 
mindönkii, a továbbrakban na fáradjanak 
a sufniban porosodó BITVADAS/ ytőkapa 
rásával, mart esetleg a kozák MÉH talap 
rekordforgalmat lóg labonyoütaaá. Az em 
litott leírás pontatlan, hiányos, a térti ép 
úgyszintén, ezért hívtuk let a figyelmei ar¬ 
ra a játékra Ezvdóig még mi sem tudtunk 
100 X-ot teliesitanl. da a nagy érdeklő 
désre való tekintsttef Kodreán kouágával 
együtt összeszedtük minden energián¬ 
kat Kiegészítésekéi persze elfogadunk! 

Korszakalkotó felfedezés 

I iszleli Verhesztóseg' 

V alówmdlcg « 0 ellöl még nem lesi 1.00, 
de a/r.ri van cg) ló hitem Vlcg tc-gom venni 
a Commodore '- ilug-ot b Merthogy az SpV 
eddigi számai mind ott állnak a polcomon 
f-i van hely a többinek ts Igaz ugyan, hogy a 
C.oV-t a játékleírásokon krvúi nem igazán 
tudom felhasználltt (sői azt hiszem az a ue- 
MCh sem lényégéi, hogy |>l a POR I OES -1 
hirtelen sorjuk Spccitumra). de ezekéi uz 
iszncriciókci nagyon elverem Na meg külön 
élmény CoVboy remek stílusa Is De a leg¬ 
jobb vm-ci mégis a borítón olvastam nem¬ 
reg llogv azi mondju 'I gyszerúsiiclt ren¬ 
delés a régebbi szamokra* Hal tényleg bor- 





/autóira cg) ve ni de en megiv telim na m ■ 
figyelmet c® rojtpant érdekes dologra, 
amely — u® látszik — meg senkinek vem 

nini fel 

Tehát fi® elem emberek! A CoV ev a/ SpV 
ÖSSZES ff!) meglelem szama kapható « 
Műszaki könyváruházban CoVbuy úgyis ki¬ 
utálta a rejtvény * lapból ét én is szerelek 
gonoszkodni. ugyti.-gy t hollói mindenki ke¬ 
retté meg vajat magának Vélhetően nem 
leu nehezebb. mini kiszámolni cg. < g. ren¬ 
delési flekk végösszegét 
Vunjtmih Leverne, Adonv 
SpV Szép de okkor Mi volna igazán 
•záp, na rmrvdazl úgy kariad volna, nogy 
lágyuk bot# a rúrdatasafc közé A válasz 
egyik ráazál ogyébfcém mindönki megta 
lám alja a bovazatőban Az. hogy addig 
azoknak a bonoknak a címet rmod nan 
közöttük, aha MM SpV-t kapni, annak 
megvon az oka. • nem 11 ide tanozo lé 
ma Mndanoaotra. mi nem a Műszaki 
Könyváruházai hoztok vona lel példának, 
ugyanit laaaan agy av óu agy Márt nem 
kaptunk táluk. ok Mázom randmzaraean 
alad|ák a kiadványokat szóval a dolgok Itt 
mag rosszabbak mintha ftata koordinál 
né Okát Konklúzió: amit ‘.ólunk randáinak 
annak az akanartáka hozzánk toty* ha. áa 
egy kicefl magtoija ez egyre többen nyt 
korgo szekeret 

Hardware kceeslelik #1/*2 

kedvet K® étien SpVI 
.A Speurum zenéi léren való ieihaxznáUi- 
tavai kapcsolatban ize re mik nnóknek írni 
liltó és icgíofliaubb Méretném. lu megír¬ 
nák a ML SIC MACII INI: falépitcséi Néni 
lám ki lettesén Hogyan épül lel ez a penié- 
na A második. ha lehet itycr kapa), akkor 
hol ét mennyied 1 

Egyébként htd adjuk tg) sitiikét t 
5PIXTRI M VILÁG «® na®OD szuper u>- 
tág Az olyan levélírókat mint a 12 vzámhtp 
ohatiam lázi hiszem emk. km célzokk 
jahh elfelejteni (uk tamil üzenek neki 
hogy nézze máz meg t számítógepei. nátha a 
jálékprogramrikira kivin mau it ki Ithei be¬ 
lőle bozml- 
Tdih Sándor, kompon 


kokét Ver aeutibcg' 

Ledcklödm ueretcrk !ni® a k*-*clkezö *c 
uulekckci »oi lehet hetzerezm (Magjarvr 
wtgun vtp AngjuW'iu l <t mennyiért" 
iDIMll’ll MLLTIFaCI OPLSIHSCO- 
VLKY. SLIKOSHA GP-3K SAOA 3 
LIJTLl 

Lrdelyi Kivan Miltalom 


SpV A MUSIC MACHINE arunkon vazla 
tavai nem rendelkezunli Hazai bont for¬ 
galomban az alább amfnaa készülékétől 
sajnos nincs Mve tó aeg beszerezni, kivé¬ 
ve, ha egy egy bizományi áruházban vé¬ 
letlenül előfordul valamelyik Magyaror 
szagon ezeket eeedeg be delet utján lehet 
leiMm. ad)aló* lei turdoféai a SpV Nrde- 
tasi i öveikben hátha jofarrikaztfc rá valeki 
Angiikban sem sokkal jobb a helyzet, se¬ 
gítségképpen Mlapoztuk a májusi YOtJH 
StNC.LAJR. m SINCLAIR USER az Smart. 
íme a harderaie a|ár><a! 

DATEL ELECTRONICS Ltd , Lanton 
kidustnal í atale Govari Roma. Lanton. 
Skoke On-Tcerrt, Englend cérnán megrerv- 

dolhetó* 

GENIUS egei -t OCP ARI STUOfO 
<49,99 0. MOUSE MAI eger-vezető aszta) 
(12.99 a. PLUS joystick intarlace. IF N 
kompaUbélIt (8.99 E), KEMPSTON komp# 
UbWs joysrefc intortaca <8.99 C), az előző 
kettő QUCKSHOT ti (oysScáikel együtt 
<15.99 C). RAMPFUNI púhozunos nyom 
unó ttteenő. beepnen azovegszerkesztő 
vei (34.99 E). DK’TRONICS lényoeruza 
(15.99 £). OKTRONICS 3 csalom az hang 
generátor, hangszóróval (19.99 E). INTER 
PRINTER centiomet aumdard nyomtató á- 


leaztó (19.99 C). MUSIC MACHINE. mely 
noa az ismertetője már vott a SpV bar 
(49,99 C) 

ROMÁNT IC ROBOT UK. LM.. 54 
Daanncrott Ave. London. NW9 BEN. 
Englend címen keiesztul megrendelhetó 
MULTIFACE t (29.95 E). MULTIFACE 128 
(34.96 E). MULTIFACE *3 (34,95 í). 
MULTIPRINT (29,96 C>. VIOEOFACE 

DtGTTISER (29.95 E) 

Kritika #1/#2 

liwtelt SpV! 

A Spéci rum Világ 22 számában Marx Gábor 
In Önöknek eg) olyan levelei, ho® szün¬ 
tették meg a Micro Prologot, <> a lobbi 
ajeli okittasil Nem )0 upp Egyrészt nem 
rtak játékok léteznek spccirumra maxiéul 
nem Díszem ho® ‘az olvasók M4L-át a 
Prolo* nyelv nem érdekli' De azért ne lel¬ 
nem (gondolom nem csak ék), hogy ne rtak 
a SIMPLI bővítéssel foglalktizzanak. ha¬ 
nem máv PROLOG bérlésekkel i» Nem la- 
doni mién. de a la wamhan közöli a-m 
teszi nem mákodon pedig mbbvzor ív meg 
próbáltam beírni NalowmiL hu® nyom da¬ 
lon tv Mis Se a GsrtieM-be ír a Knighu 
mare-he se t Sulewaik-ba nem volt semmi¬ 
lyen hiba A VulCknisM annyit, nem tuuem. 
Dog 6 cg ilyen leírási ludolt volna unt Azi 
látom viuoni epeteknek még mindig e® 
üres hctv'lsumg a koponyáiéban. mert Átlók 
kb 40-szer leírták liu® *a Kazctlakuldő 
Voigsiai tőlünk teljesen független* mégis 
Ónokhoz rae® 4 fok kritikává! (dszerezeit 
levél L » Sranmem inkább meg kevesebb 
játékleírás kellene leírni az ÜpV-ben. 

Ke nyerés Zoltán. Budapest 

liszten SpV 

Az SpV vzuper. (anwutikus. a CoV se totu 
i«zi Is megeuem) Mnrl én smtiőr. de lel¬ 
kei ypecirumizt vagyok ezen én is (s több 
véggel c®bttj előtérbe nehezem a játéko¬ 
kat Szcrvucm átjőtal nmben vennék a SpV- 
I. hu több lenne a jaiekleirát (Tudom nem 
játékmagazin, de mi van akkor, hu vr kell a 
népnek) Pénze nem arra gondotok kog az 
egész újság <mrn ucnniein ez) ebből álljvm. 
hanem csak e® kicuvei ifibb le®en benne 
l:z idfii* modort elérhető I KinvtiUtiiani az 
fcVTLRPRlSl- mcllekJctet Sterinieis i® 

kh 2U-J0 (iható! veszítenének, jxmloxabban 
visSrlól rocn a líitú'. f ntcrpnse tulajdonos 
<t unévci elohssva jatar az egész Vp\ ii. 
de u®. n< gv kOlrsónkcnk. lény másolják (la 
pavzieUl) Es he ezen oldalakra frankó já¬ 
tékleírások kerülnének ucnniem thbh I0k> 
vásárlót is uetezhernenek Persze, lehel 
meg ellenérv, gondolok III a SpV 22 szalui¬ 
ban leírtakra, ho® mn.-v energiájuk idejük 
kidolgozni leirtsokin Igaz. Ho® vannak La- 
■ erpusi nyullarknyi trunvkak de Auraién 
szólva ezek nudlik liar az infaniillt uraik 
mao-os bekatonenci iciszell Javatlat Ol- 
vasői Tokot Mákos 
Csók Zsolt. Csurgv' 

SpV. Mara Gábor lovai évi kapcsolatban 
ránca több kammantárunk. úgy árazzuk, a 
22 arámban rmodon nyílott kardánra 
rnogfatoitunk M á m h> azandál ru nkbawi a 
látáklairkaok iamarróló* rovására novolrn 
a Mhaaznáfói ráazt áa fordítva A már 
magazokoát tolapdéaaol a SpV vatadóma* 
nagyobb azkzaMta •logodon, a öamarV* 
cáóa vonal az ENTERPRISE mohóidat Ez 
utóbbit Mm célunk ajhagyni, fókám moM. 
amikot már a Mkroazamrlógép Magazin 
bán » aknaiad! a 4 oldal A Tokot Ma 
koaaal ogyébkám ogyotártunk 

Azt hallottam... 

lisztéit Verkcsziőxcg 1 

Elnézést, ho® (cselemmel zavarom Önöket. 
Olvgsum ho® játékukat lehet megrendel¬ 
ni En régóta próbálom ezeket t játékokat 
megszerezni ML Vn R KII l Kft. 


ARNIILM. BISMARCK ENIGMA 
PORCÉ. OVfcRl.ORÜ, SMADCJWHRL 
VLT.CAN. va® elcserélni, de hiába Ha te- 
netséges szeretnem ezeket ■ játékokat meg¬ 
rendelni. vagy megvaiarolni 
Ifj. /alaván Miklós, Cjyőr, Ipar u 100 . ■3027 
SpV Címadat azándőaoaan írtuk la. hátha 
tud tágítani tájiad valaki Egyazonabb lan 
volna, ha hirdaiáaban karatod a tant loiti 
I Itták okai (figyel ombo véva azt, hogy a 
Nrdatéai rovatban hl/rtalaz. igaz csak 
hanhvara-t) 

Naiv vagy 

lisztéit SpV! 

a CoV ben olvastam ho® ez nem hivata¬ 
lai lap. í® hát legezni foglak illákéi- Lehet, 
ho® naiv v*®ok de nem lehetne ho® 11 
adnátok nekem programúkat? Felmennek a 
karnisén, lemásolnám visszaadnám, va® 
011 másolnám le vaUmcjyikótoknél. nekem 
prtigram éhségem van. Állítólag (szerintem 
tv) meghízható vagyok A elmetekéi (címe¬ 
iteket j sem mondanám el senkinek 
kováv-v Bulcsú. Budapest 
SpV. Nőm akarjuk szajkózni újra áa újra. 
programokat na nálunk tarhazátok A les 
vábbtakban az áyan ál az atóző láváiban 
mogtogaknázott tgényakkal t átlépő tava 
lakra ttm m tam lovaiban nam lógunk 
raagálrál Taaaak iganyba varmf a hirdaté* 
rovatot! 

Ki lobon bízik mag? Noa arabunk agytk 
tagja tavaly agy magás magbtzhaKmak 
nova ró üitamfeantak kiadta a toMonaxá 
mát. igán boldog votl. amikor 2-3 hónap¬ 
pal káaóbb ájjol 5 Ma totálon élt agy torna 
radart hang ‘Eaatnááézáat a kák áu l za¬ 
var kokén. caok azt ozaramém magkér- 
dazni. hogy a ... Játékban, amikor mag¬ 
húzóm a kotetot hogyhogy az anyám? 

mégagyazor amázott Mkit tüdaruit 
mai a klubban la torjáéit cetlin a Maian 
száma Igaz a SpV-4 untató unomborok N 
ráharaptak a doáogra. raazabadrtottkk a 
búitokat magyaron randái óra oon búit 
randának a laéáaa álé. mmdaz általában 
hajnal fél-ót éa fal bot kazán Fél av álon 
alkatúit otthonából odtargainl. moot Nagy 
Bandó vfoaii gondján a tén csi aianak tábo¬ 
rában 

Megint egy Kts ELITE 

Liviiéit Szerkesztőség' 

Must épjscn t legutóbbi uámuktl böngé¬ 
szem. s-éjfrlelé atár-már csalódurtan rsuki-m 
he Es aktor megakad a ütmem az *E® kis 
ELflh* címfi leveieo Az-az igaziig ho® a 
leveicjcst rovatot ritkán oNasom el Ezen tt 
csak vetetlenül vetem étire • esékci és kt tt 
próbittara csakhu® nekem maci tv azt hi¬ 
szem már nem is leu Inierfocc-em. főleg 
nem 2-ttDe van Kcmpstoh év azzal próbál- 
kottám sikerrel ízt szeretnem közzétenni 
vemmi más cvtk ha mc®cictnk a ‘PRESS 
SPACE COMMANDLR* a botkormányt 
jdbhra kell donieni. ét íme a régea sín (k>- 
tnt írjny nlv letrejún immáron Kempttoo ü- 
leulővel u. 

Na® Cidhor. Budojtest 
SpV: Az oomzoa KEMPSTON-nai rondái 
kaző. ÉLTTÉ mámét Spactrumoa n ovéban 
koaz ónjuk i 

EP. - C - 1541 floppy kapcsolat 

I tűiéit SpV! 

A 23 számban megjelent leveleién rovatban 
■slvastam Kőszegi Tamás levelét melyben 
ott kérdezte, hogy u 1541/11 -esi Bo®an le¬ 
het összekötni az ENTEAPRISE-zaL Ónok 
erre azt felelték. Bu® nmet tudomásuk 
ilyen eszközről, tmi nem is csoda, hiszen 
nem sokan isménk a CHM MfT -program- 
csumagiil, amely alkalmas eme nemes Ida- 
dalra Nyumiaióílteuiő kapható a géphez 
(CL VI RONICSk amelyek minősegéről volt 
alkalmam megbizonyosodni (e® bizonyos 





áruházban 12 kábelból 11 rossz vall) Vissz*. 
•<«'« • Cl)M-re I_c e© pr< gramvsomaé 
amely tartalmúi c© kandi. méh u IS4I 11 
VJ D '(0 Co4-n*z huwnalhsió tóm primer 
« »• tXIEWIUSí gep karom kapcsolatot 
szolgaija A csomag tartalmaz c© leírást e» 
*|0 kb 5-8 lordulatn)! programot amely lei¬ 
jét egészében kezeli a Col-en formázott le 
meri sőt a nyomtatokat la bar erekéi nem 
elc|{ megbízhatóan t nincs szerencsénk a 
nyomulókkal i A program leirata éjjeli- 
kém megtalálható », ENTERPRISE JÁ- 
IfK 128 l című kucu'lten ami egyben a 
használtul utasítás pontos nuu A leírásban 
szerepel a program kérdett ct tok hatrnot 
dolog ttak a Icglnntnsabb dolog maradi ki 
belőle. nevezetesen ar. hugi Hogyan lehel át¬ 
írni a több filc-bnl álló programokal. hogy 
ne csak a/ első rétzi lAllte lemezről hanem 
a többit it (ar első rész betöltése uun a gép 
magnóról akar NMW tölteni I 
I n tnveten segítek ar ilyen gondokkal kutr- 
kodőknek ha írnak, et valaubortiekiti it 
küldenek l.cvelcm nem kukacoskodásnak 
t/aniam. é» ha iromám nin Mura Gáborkor 
(SpV 22.) hatonliljak. akkor inkább ón©il- 
kot letrek 

Budával©! | ás/lő Budapest XVIII 
Havanna u 45 . 1181 

SpV: Köszönjük a Imán matyót taljas 
tsryedstmsben korra iá tettunk, a címed- 
de! együtt Reméljük tikárul tagnem a rá 
szorulókon Ar Öngyilkosság tetveteset re 
mellük csak viccnek szántad. hltren Ment 
Gábor át Te koronád a hatonlotag etek 
annyiban áll fenn, hogy mindketten Buda 
pestiek vagytok 

ENTERPRISE kontra SPECCY 

I it/tcll Spectrum Világ’ 

Ezúton szereméi néhány dolgot kerderm <u 
'ENTERPRISE‘-t/al kapetolatban Nemrég 
jöttem ra ho© ar ENTERPRISE-ra való¬ 
színűleg aurt *MATCH POÉNT nevű jaiek 
eg> valamiféle SPÉCI Hl M emuidon iái 
■alma/ Ha a *C MS !**«» PRESS LM IO 
LOAD* (rózsaszín kepernvó (ckeie betűk 
kék bordér) urcnci uian nem *ESC*-et nyo¬ 
munk meg akkui a képernyő megmarad 
csak iu altd torban egy villogó h* betű kúr¬ 
ádé lalalhato. et különböző billentyűk meg- 
nyomatára különböző parancsok jelennek 
meg. mim a SPÉCI KL M mii Mivel cn 
SPFCERt M-hia nem tokai értek erén 
elővettem nenany. a/ SpV -ben lalalt kit 
programot, amil begépelve meglepődve 14- 
patrialiam. működik Am egy SPLCTRLM 
jaiekpiugramoi betöltve art tapasz (allam. 
hogy ar nem működik, ctak a SCREE.N jón 
be I gyík kerdetem. hogy ez ar emulátor c 
ha igen akkor ho© »* miben jaiékokai le¬ 
hel betölteni vele" 

Erdei Iámat. Szentendre 
SpV Sajnoa sí ktk. hogy t/omonttunk 
El nsm sz tr smulátor amin Ta gon 
dől ír A MATCH POINT amott ágy ultit* 
logsgyusrúbb ha a programot agy am, 
lator Iólbatrntiátavai konvertálja át az 
ENTERPRISE -ra Ezén az amulator k> un 
butítva, kizárólag azok a tunkaok latlek 
barma maghagyva amik a MATCH POINT 
hrtutátáhoi lahaflanul tzukaágaaak 
Etán lortanbateb. hogy agy mátlfc tat- 
tr ólagat játákprogram batoétatára nőm 
volt lehetóaeg A májún ani tokalataa emu 
lacaohoz így rt ügyit t Hardware emuit 
tort tudjuk |nvt tolni aaaOag a program át¬ 
iratát <ld ENTERPRISE-maliaktot) 

HELP! 

Tisztelt Szerkesztőség’ 

Elnézésüket verem hu© baiuikodom su- 
ratmmál»inokhur fordulni de a problémám 
megoldására c©elón nem iátok Minim nui 
leheióvegei Miodcnekelóli magamtól any- 
nyíl hogy a nagyválooiái 'Arany Janót* 
Gimnárium maictaauia ét fizika tanára va¬ 
gyok idestova 25 eve et néhány eve én u né¬ 


hány kollégával egyen belevágtunk *z in¬ 
formatika végtelen ubinniutáh* Szerény 
körülményeink rtak /X SPEíTREM - J 
számítógép bckzcr/evci lenek lehetővé 
amivel mar elég regen dolgozunk, et elég le- 
kmlclyct anyaggal icndelkezunk ami a dl- 
dakukut anyagokat illeti Najnot azonban 
nyomtatóval tokáig nem rendelkeztünk A 
vrctcn.se u© hozta hogy az e©ik tsmció- 
•unklől Ncmelorw ágból kaptunk e© 
C.TJIiEEN I.SP-lüu-av nyomtatót no© örö¬ 
münkre Sajnos azonban örömünk nem will 
Kljei, meri a nyomtatót adapter nélkül nem 
tudjuk hasznaim a Spectrum♦ 3-hoz (habar 
a gépnek *t van párhuzamos mirrfacc e ét a 
Eli l/l S-nek it) Mivel Ónok. (/ormiunk 
még mindig napún tok spccirum-rajungöi 
ítmcraek (lapjuk hu olvasói va©unk - mái 
am. eljut hozzánk belőle), (alán tudnának 
nekünk vcgncni abban hon milyen ailap 
lerrt lenne szükségünk oeilcg hol lehel tzi 
bewérc/ni. v»© ho© lehel elkészíteni (kap¬ 
csolási rajr * eteilcg alkaireuck. nelálan 
adapter It). Ha akadna megfelelő ember, 
aki vegneoe a bajunkon na©on hálátak len¬ 
nénk Ho© viUgutatib ic©en a dolog, kö¬ 
zöljük a Spektrum * í e» a CITIZEN 
eentronictetalakoróinai. lábkioutavai 

spécire Mti ct rí zen i sp-ido 


1 Hl KŐIM 

1 STROBI 

2 Dl) 

2 DaTAI 

) in 

3 DAIA2 

4 1)2 

J D.-VIAJ 

J 03 

S DATA4 

6 D4 

ö DAI A5 

? DS 

? DATAb 

& Db 

S DATA? 

ű IJ-t 

0 DA I AB 

In nőt uszít 

l'J WKMfi 

1 1 1IL SY 

II Hl SY 

12 ltot USClt 

12 Pl 

13 mit uscó 

13 M CI 

14 UND 

U VL IO ELED XT 

1$ női ukcil 

IS NC 

IC. CiND 

Ib ov 

IT nőt uscj 

1* < HA5SI5 GND 

IS Jocs nut cs 

Ih *SV 

i ■ GND 

1*1 (i.ND 

20 GND 

20 UND 

21. UND 

21 GM) 

22. UND 

22 GM) 

23 ONT) 

23 UND 

24 GND 

24 GND 

2S.GND 

25. GND 

2ft GND 

2 f> OND 

27 nőt used 

2' UND 

28 GNI) 

2» UND 

23 eot used 

23 OND 

3«r nőt used 

50 UND 

31 nol used 

31 INT 

32 nol used 

12 I RROR 

33 GND 

33 UND 

H nőt used 

54 NC 

35 nőt used 

35 M 

3C. duci out a 

3ö 51 CT IN 


Na©on varjuk, kedvező válat/ukai ictclleg 
nmei akivel Iciele/hcinénk) a feltüntetett 
nmen Maradunk méh liutelelicl ct k.ivro- 
neiiel a na©tralontai Alany Janót* Infor¬ 
matikai Kor lúgjainak nevűién 
Prof Hagdi Ovrkár Mr I \ ladimirctcu Ih 
jASO-SAf O NTA. IuO OiAoi Komaniu 
SpV Kadvat proéstazor úri Sajnos áppan 
nam tudtunk atóhantaru agy - a tsmaban 
lértaa bardwaie tzakit. azart aozbirra 
latatoi aki az ál ambtaa témában tagitaiu 
tudna üagdi Oaxkár profatazomak. dl ao 
nolfogva a nagytzatontai 'Arany Jánoa* 
mtormabkar Kor tagjainak, úgy tovMban 
latontkazzan a lant lant oiman Az O Ha¬ 
vukban afóra la koazonjuk az onzstton aa- 
gítaágat 

Az EP védelmében 

Inziell Srerkcvzlóveg' 

Ar SpV 20 kzámaiól viu;i-viiui remek a 
étokkenő példányt/amra. valamint arra. 
ho© a 12 ezrei péidamvramoi nem (ziv)a fel 
a piac llo©an i» lehelne eladni ennyi ujtá- 


gm >©. hu© tukán - kova rútokban, fal¬ 
vakban - nem » tudnak az újáig lélezéte 
röl’ Manapvág reklám nélkül nem me©' 
Mivel mát wámiiaticehiukái lap it panaw- 
kodik a ctokkenö példányiamra ( pl. Míkm- 
magaztnk ezen el tudnék képzelni e© SpV- 
CoV-Mikromagarin-Mikri>vilag-gul öatze- 
vtmi l\'-rcklámoi 

A térképlap megt/únétci rajiam kívül tokán 
hiányoljak Mennyire kellene az árai emelni, 
hu© ha vitvzaicrne a térképlap'’ Srermlcm 
a torrtvevók S-IO.- I t-ot áremcleti még el. 
%.telnének i© it mar .tak keihavonta jele¬ 
nik meg a lap (tajmnt Nagyon rótta ötlet¬ 
nek tartom, ho© pl a ii iramban S oldali 
térkép köziéiért “pazarolnak* ráadátu! 
olyan piograméi ami a TOP Imán nem ti 
izerepcll Mivel én LNTERPR1SI lulajdo- 
Óta va©uk ét leginkább a *4 oldal miatt 
vcucm a SpV -i. ezért lenne nehány kérdő¬ 
iéin • Varhaiu-c a t4 oldal bóvulétc? A 
Mikromaguzin vajnui megvzunleite az 
ENTERPRISE: mellékletet • Mennyi re»z 
van meg vuaza a Spcctrum programok áti¬ 
ratból' A toruzai befejezéte uian milyen 
ftemegel kapnak az TNTERPRISE-otok 
Engem eiaótoiban a felhatznalól progra¬ 
mok ét leiratok, valamim hardware oilcick 
érdekéinek Az utóbbi témához izmié sem¬ 
mi nem jelem meg az I P-hoz! - Miéri nlnci 
I l*-ra programkuldó szolgálat' Az álin 
prv>©amok eladás* is csak abban a 5-4 hu- 
da|Mmi boltban tunánhci, melyekkel a 
NOVOTRADE szerződött ' . Mién nmvte- 
nck orökélci POKGM5K LP-raV 
Válaszaikat elitre is kótzonömt 
Hcbcnstreii Andor. Ktpoivir 
SpV: Kardjuk azápan torban Akkor, ami¬ 
kor 1 percnyi TV rokiam kb 100 000, H 
ba karul, meggondolandó, hogy akár agy 
1^20 mp-ae sugárzáa araiéig ouueaJl 
|anak a kiadok SpV-CoV agy oag. tehát 
1/3 Idó jutna lmonként, abban az 5 ma 
todparcbmi pádig aokmmdem nam lehet 
közölni Egyszeri sugárzás egyébként it 
egyenlő a aammrval. tókánt. ha azt mond 
|uk szerda délután S^e taszik a 2 -ea mű 
sorba, mert az > eeon lóműaortdóben (pl 
a TV híradóban) a lo/rla valamivel dia 
gabb Anyagiak tekmteteben a rekiém 
mmdan lonntja meggondolandó tókant 
ha azt ia figyelembe veamzuk. hogy a SpV 
21 száma már kb 50.000,- Rét veazta 
aagot termen, köszönheti egyelőre a CoV- 
nak. hogy mag tetszik Nam hisszük 
hogy az egymásáéi konkunaló kiadók 
egyeztetni tudnák különböző nézeteiket, 
másrészt a TV Pénzügyi Osztályának ia 
bonyolult lenne az egyidejű reMamaugár 
zaa dijat házomtetá számlázni, úgyhogy 
egyelőre azt az ötletet felejtsük el 
Az 5-10, Ft-os oroméi est a törzsvevők 
meg valóban elbírnak, da gyanúnk, hogy 
a vasalóknak csak kisebb százaléka a 
törzsvevők kora (bizonyítja őzt a hullámzó 
eiadaai MMsrtika is), a koránt sem biztos, 
hogy az esetleges áremelést követően a 
törzsvevők megvennének még annyi pel 
Hányt, ami az üdvösséghez elegendő A 
Bard a Tata térképek 6 oldalnyi hetytogla 
léséért bocs. TOP Itat a ide vagy oda a 
program megérdemelte, hogy ennyit szól 
junk róla 

A . 4 oldal ENTERPRISE (einazéat, sokak 
szerint 4 oldal SPECTRUM) bővülése 
nam verhető, ha minden jól megy, a kö¬ 
vetkező számban vége az átíró sorozat 
nak. azzal egyidejűleg la fogjuk írni. ml 
várható azután 

Az ENTERPRISE programkuldó szolgáját 
megalapítás* nem a ml dolgunk, ha lesz 
rá vállalkozó, ml a reklámjuk« megtelető 
ölj ellenében szívesen kozzéteeazúk 
Tévedés or okelet POKEok léteznek 
ENTERPRISE -re. csak ml addig nam na¬ 
gyon közöttük ezeket Hogy mi annak az 
oka? Nos talán az. hogy ml nam arunk rá 
keresgélni hozzánk pádig ilyen POKE 
okai tartalmazó levél meg nam érkezeit 
He kapunk, közzé lógjuk termi 





KERES-kÍNÁL 


7X-RI 

ZX-B1 npuiu számítógéphez programokai 
keresek Szamot István tváncsa Hunyadi út 
67.2454 


SPECTRUM HARDWARE 

Használt MULTiFACEt vagy MIKRO-POKER- 
eartndga-t vonnák Poloznik Ferenc Szolnok 
Orosz Qy. 15 3/13 5000 
Spocyumnoz lanycaruzat ♦ intézi ecet kara 
sak Árajánlatokat a kovetxajo c>mra korám 
Burányi Patar Varpalota Szaboicske Mu 
63.8100 

ZX SPECTRUM |48K) • magnó (PHILIPS) * 
KEMP5TON Wipla Intorlaca » |oystiek ♦ 
Micro Pokar •» 20 db kazana * Spectrum 
Világok, könyvök aiadok! Irányár 18 000 • Ft 
Cím Sárvári Tamás Sudapast Kökörcsin u 
2 1113 Tolefon notkoznap 1-864-434 
Sinclair Spactiumot (128K • atatiag 48K * ) 
vásárolnák tartozakokkai l28K-osok előny 
Dani Návan Qaooi Győr Tátogaió u 5'A 
9028 

ZX Spactium 46K-1 gap. ás agy DCD-PRT 80 
mátrixnyomtató alado sok programmal já¬ 
tékleírással es szakirodalommal Zalavan 
Miklós Győr Iparú 100 9023 

Spactnjm (»). ú| 5eiko*ha SP180NC NLQ 
mmósagu primőr SpectrumCommodore 
pnntai as floppy •modászek fányceruza ISO 
kazetta programokkal olcsón aiadó vagy ár- 
takogyoztatasaai Spactium l28K-ra esetleg 
magagyarai azarínt maira is aicsarainoto 
Kiss Csaba Patónaza Bánok u 20 9443 


SPECTRUM HWJSW 

Onginalt MPS 1230-as nyomtató 1 óv |ótal- 
lassai » tasiakszalaggai 21 000. Ft-ért ala¬ 
do Karosam a DELTA magyar nyelvű rapuió- 
gápszímulator programot Bállá László 
Nyíregyháza Vasvart 3t ilk' 10 . 4400 

Karosam azon Spactrgm tuia|donosokat akik 
urnánk a Saikosha GP 500-as típusú nyom¬ 
tató taijas programozását Programok csa¬ 
ta)# is lanattagas László Gusztáv Tataba¬ 
nya V., Mártírok útja 82 >03 2800 Tataion 
06 34't0-958 

Barmttyan Spactium számítógepet ás intői- 
facet vennék, programokat cserélek Szakoly 
Gyula. Debrecen Apáté 14 P* 2849.. 4002 

Keresem az ART STÚDIÓ installáló, as az MF 
PRiNT programokat valamint azok ismeret- 
sagat akik SElKOSHA GP 500-as printeremet 
COPY-ra bírják szoitvai utón Csatéba 600 
programból ajánlok 1 kazattányit Baoo 
CENTRONICS PARALLEL PRINTER INTER 
PACE (4000 Fi| Takács Patar Győr Erturt 
u 27 9028 

ULA fiibás INTERFACE 1 . (O MCRODRIVE 
és 5 cartridg# eladó Ugyanul programcsata 
Confueion software |aiemkazzl FHisoff Bony- 
Mád Páterei kan 13 7150 

MULTlFACE-t vagy hasonló működésű pert- 
tér.at vannak Mas lNTERFACE-ek is erde- 
kainak Karasak rapulásszimuláoókat vagy 
agyab nasoniö programokat Árajánlatot ka¬ 
raki Endresz Zoltán Zírc-Negyeszterga' Köl¬ 
csey u 11 8415 


SPECTRUM SOFTWARE 

Keresek CCS PSS Lottiioneo stb stratégiai 
harci szimulációkat strlppokarakat D&O tí¬ 
pusú jatákokai Esauag esete de fizetéses 
megoldás is erdekei Racz Antal Szolnok 
Szabadság tár 2 földszint 6 5000 


Eladok SpocUum programokai ;4BK) 10 Fl- 
os darabáron' Cse-e is srdeksl' Vaiaszbon 
ték ssaten listát küldök' Kerssem a Dino 
Eggs c program Spectrum változatát |mar 
amennyiben ieteztkl Címem Szabó Zoltán 
Budapest X Kórom Csorna út 18-20 Ut/41 

Spectrum programok nagy mennyiségben 
eladók Érdeklődni lehet a kovatkaró címen 
Abraham Zsolt Budapest X U)haz u 3. 
1104 

Keresem azokat a SCREEN-exet, amelyek a 
SpV 19 szamában a tirst oioaion tanyaznak 
& programcsere Papp István Mezőkövesd 
Vorashadasereg út 6 3400 

Vállalok minaenfete POkE készítését beire 
sat adok 4&80K-S regi uj as egyodi progra 
mókát, pl TERVEZHETŐ CHAOS Kérjen to¬ 
vábbi teiv'iagositási a «ovetkezó ómen Héra 
Tibor Budapest XXll Szekeres u 12 1222 

Az alózó számban olvastam hogy Janurtk 
Lajos Bakáiról keretű a CHAOS c játékot 
Nekem megvan, az OUT RUN-an vagy vala¬ 
mely ítratagiai játékért szívesen eicsaraiam 
Boch Norbert 8udapast XIV Füred u 19 C 
1X38 . 1144 

16K ill 48K SPECTRUM as COMMODORE 84 
programok 15.- Flos egységáron eladok Ha 
válaszborítékot küldesz részletes tájékozta 
lant as programkataloguil küldünk Szelei 
Márk. Budapest XI Frankhagy u 4 v,i8 
1118 vagy Szelei Patar Budapest XI Cstki- 
hagyak u 3 VIIK29 Itte 

Keresek bárminemű KmgM Orc leírást trük¬ 
köt vagy tippet Molnár Gábor Nogykamzsa 
Kölcsey ut 3 8800 

Spectrum 48K.128K programok Olcsón, nagy 
vaiaaztakbci garanciával kaphatok A lagu 
jabb angliai top-litiat slágeren mellett, bár¬ 
milyen régebbi program is magianaainató 
Válaszborítékért reszieies katalógust as taje- 
kortatót küldök Boros Patar (B A C ). Győr 
4 Pl II 9004 

Várom azon Spectrumosok jelentkezess! 
akik konkuuaini óhajtanak a Programkuldó 
Szolgálattal lárban ésivagy választékban) 
Címem Vtanyovszky Levente Adony Hu¬ 
nyadi u 1)1.2457 

Marsport-noz (65 EUTE-noz |bos Ve- 
szályes) előre felveti (északkal rendelkezem 
Karasak VULCAN TARGET RENEGADE. 
MATCH DAY I II programokat Ugyanezen a 
címen bármilyen programcserét varok kezet¬ 
len Listai küldök vaiok- Méla Krisztián Bu¬ 
dapest IX Üllői út 63 1014 1091 

Keresem a WBESTLE MANIA című pankraci- 
oa programot Címem Szálas Tamts Buda¬ 
pest XVIII József koz 2 V/33 1184 

Spectrum programokat csereinek Szerényt 
Gáoor Vác. Emit Thatmann tér 16 2600 

Spectrum 48K-S programokat cserélnek vagy 
vannak Kovács Bulesu Budapest. Mészáros 
u 12.1016 Tel 1-751-881 

Spectrum iaték- és (elhasználói programokat 
csereiek Keresem a GHOSTBUSTERS II as 
a BAT MÁN THE MOVIE c programokat Vá¬ 
rom leveleiteket! Címem Ónody Csaba Bu¬ 
dapest XII Kakukk utca 20/a . 1126 

Szarainak cserélni parkival 48K programot 
Bálint Csaba Budapest XIV Egrassy ut 
94 B l em 3 1149 

Vannak vagy csereinek Gargoyte Elecitonic 
Ans Omamic ActiviSion játékokat illetve ke¬ 
resem a Gartiald Commando Gunsh>p című 
programokat valamint akció as szerepjátszó 
játékokat Címem Horváth Cz János B- 
lend Petőfi u 3 7744 


SAM COUPÉ 

SAM Coupe tulajdonosok figyelem, segítse¬ 
tek' vettem egy SAM Coupa gépét es most 
in ulok tanácstalanul a gép előtt ugyanis 
egyáltalán nem tudom hogy az előzőleg ki¬ 
menten SPECTRUM ROM Ot hogy kall betol¬ 
tam a gepbe úgy. hogy a gép utana SPECT- 
RUM-kent múkod|on Tanácsokét varok Bá¬ 
nó Gábor. Budapest XV Rakoe ut 83 1152 


ENTERPRISE 

ENTERPRISE leírásokat caeréla» Keresem a 
THREE WEEKS IN PARADISE C jalak le.ra- 
sat Gyuris Róbert Siklós. Kassai u 7 7800 

ENTERPRISE-ra bármilyen felhasználót as já¬ 
tékprogramot cserélek vagy veszek neme¬ 
zen Is. orokélet lehetségosi Listát küldj! 
Címem Erdei Tamás Szentendre Damja¬ 
nich u. HU , 2000 

ENTERPRISE játékprogram Ismertető füze¬ 
tem |2) második számát Arnham leírásra 
cserélnem! Gondos Roben Simontornya 
Zrínyi utca 39 7081 

Szívesen leveleznék, as csőreinek progra¬ 
mokat ENTERPRtSE-osokka). valamint kele¬ 
sek nyomtatot lemezegységet ehhez a gap 
ház Címem Mebenstreit Andor Kaposvár 
József Anna u 5,7400 

KJ Akarod használni az ENTERPRISE ROM 
BAY adta tehetőséget vagy egyep 'elhasz¬ 
nálói célra kall hardver program' Ajánlom 
toop típus agatasere alkalmas epiomegető- 
met EP t28 géphez 1 Érdeklődni tavamén Fa¬ 
las Ferenc Kiakunfelegyhaza. Kossuth Lu 
28 6100 

ENTERPRISE számítógép magnovai kazet¬ 
tákkal szakirodalommal joy csatlakozóval 
eladó vagy C64-re cserélhető Papp Tamás 
Pécs Kaposvárt út 13 , 7625 Tat (06-72) 
27-618 

Entetpi-se programokat csetélek kazettán 
kp 250 programom van Ke'esem a Bard t 
Taie c programot Molnár Páter Dunaver- 
sány. Hősök u 31 2336 


C64 

Katandjatekszeikesxtőkot damoszerkasztó 
kai es packarakat keresek C64-re lemezen 
Válaszborítékot kérek! Cím Székár Tamás 
Zalaagoiszeg Hegy alja út 53 1 3.8900 Ér¬ 
deklődés csak lévaiban! 

C64 programcsere kazafian 8B 6ö-es prog 
remok. tamasznéióí as lemezről étin progra¬ 
mok caaraja alsósorban Közei 900 progra¬ 
munk van Cserénél listát kárunk as küldünk 
TSG Tstebanys 3 Pf 3023 2800 


KA PCSOLA TÓ T KERES 

Levelezni szeretnek 10-12 eves fiúval vagy 
lánnyal (mindegy, csak Spectrum tulajdonos 
(egyen) Gábor Gergő vagyok 12 evet. Szi¬ 
getvaron lakok a Lenin lakótelepen, a 15-os 
hazban a földszint 3 -bán kányitöszám 
7900 

Szívásán felvenném a képcsőiétől SPECT- 
RUM 126K *3 tulajdonosokkal Agocs Fe¬ 
renc. Vecsés Szalvai M 38b 1/16 2220 

FIGYELEM! Keresem azt a valakit, aki a '89- 
es Grsy-napok szémitógepet döntőjén egy 
Spectrumra Irt amőba programmal vett teszi 
Kérem írjál a következő címre JOHNNY 
SOFTWARE HARDWARE STÚDIÓ Szak- 
szárd, Wesselényi u 5 IV/14.,7100 



Korrvety&si Gezane 
TURBO PASCAL 10 
(Lapozgató sorozat) 

A Lapozgató sorozat célja, hogy a2 IBM PC-hez es a 
vele kompatibilis számítógepekhez kótödö szoftvore 
két tömören reterencialuzet jelleggel ismertesse E 
könyv jól illeszkedik ehhoz a célkitűzéshez hiszen az 
egyik legnopszerübb es legjobban használható prog 
ramozási nyelvet az amerikai Borland szoftverhez 
terméket tárgyalja 

A szerző megadta az utasítások, eljárások függve 
nyék pontos szintaxisát, felhívja a ügyeimet a bukta¬ 
tókra es példákat kozol A telhasznaló nem kéziköny¬ 
vét kap, hanem olyan segédeszközt, amelynek min¬ 
den számítógép mellett ott kell lennie Az információ 
gyors megtalálását a funkció. Hl ábécé szerinti cso¬ 
portosítás segíti 
Tartalom 

A Turbo Pascal 4 o szmtaxisdiagramja Standard 
undok a standardefjárésok és -függvények felsoro¬ 
lása ürítőnként A standardeljárasok es -függvények 
ismertetése ábécé sorrendben / Compiler direktívák , 
ASCII kodtablazai - Különleges billentyűkódok 

104 oldal Ára 180 - Fi 


Kószó József 

CSERÉPKÁLYHÁK 
ÉS CSEMPE- 

KANDALI ÓK 

A könyv a szerző nagysikerű Kandallók c könyvének 
szerves folytatása amely két kiadásban fogyott el es 
ma is sokan keresik 

A cserepkaiynak epitesenek divatja egyre terjed, de 
igen kedveitek a csempekandallók is Az összes la¬ 
kás 80 % át jelentő, magánerőből épülő főként egye 
di tervezésű lakásokban lehetőség nyílik az igénye¬ 
sebb beisóepiiészeii kialakításra szép cserepkalyha 
vagy csempekandallo epitesere 
A szerző kb 150 oldalon 150 abravai es 140 fekete- 
teher es színes tenykeppel illusztrált igényes könyve 
osszekapcsoi|a az esztétikus célszerű es használha¬ 
tó példák bemutatását az energiatakarékos korszerű 
(ütés műszaki technológiai megoldásainak ismerteté¬ 
sével A többségükben megépült tervek, az alaprajzi 
és meretezesi példák az anyagkiválasztasi ós klvite 
lezesi tanácsok valamint a tartozékok es felszereiesi 
tárgyak nagy érdeklődésre tanhamak szamot a szak 
emberek es az építtetők koreben 
Tanalom 

Általános Ismenetes f Épuleilizlka / Főbb gyártmá¬ 
nyok csoportosítása - Hazai jaeldak Tartozékok fel- 
szerelési tárgyak 

120 oldal Ara 280. Ft 


Mészáros LaszJo 

NAGY AMIGA-KÖNYV 

A könyv a Commodore cég AMIGA számítógepének 
tulajdonosaihoz szol akik szeretnék a gépét haté¬ 
konyan hasznaim A kezdőknek segít az első lépések 
megtételében, a voll C64esekno* pedig a C64 és az 
AMIGA-BASIC közötti különbségek megtanulásában 
Aki nem krvan programozni, hanem csak a kész 
programot szeretne alkalmazni, boseges szoftverís- 
mertetot es szoftver-ósszehasonlitast kap A könyv¬ 
ben szereplő példák az AMIGA 500-ra vonatkoznak, 
de futathatok az 1000 es 6s a 2000-es modellen i>. 

Varhaio meg/elenes 1990 július 

Kb 170 oldal Ara: 190.-Ft 



Kiadványaink megvásárolhatók a Műszaki Könyvkiadó Kandó 
Kálmán Könyvesboltjában (Bp. V. Bajcsy-Zsilmszky út 20 ). és 
megrendelhetők az alábbi címen 

KANDÓ KÁLMÁN KÖNYVESBOLT 


Bp.. 5. Pl.: 581. 1374 






